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W poprzednim miesiącu obiecałem poruszyć sprawę reje- 
stracji programów shareware, O ile polskie programy mogą 
Państwo rejestrować bez większych kłopotów samodzielnie, 
to w przypadku programów powstałych poza granicami Pol- 
ski sprawa komplikuje się ze względu na konieczność doko- 
nania wpłaty na konto zagraniczne. Dlatego też z przyjemno- 
ścią informuję o nawiązaniu współpracy naszej redakcji z 
polskim oddziałem firmy PEARL, posiadającym znaczną licz- 
bę komercyjnych wersji programów shareware. Tak więc na- 
bycie pełnej wersji programu nie jest już problemem, Zadzwoń 
do nas, a uzyskasz informację o cenach programów i czasie 
realizacji Twojego zamówienia. Można także kontaktować się 
bezpośrednio z firmą PEARL (tel. 068 / 27 81 68), Być może 
już od grudniowego numeru "PC SHAREWARE" będziemy 
w stanie wskazać komercyjne wersje programów shareware 
dostępnych w firmie PEARL. Mamy nadzieję, że podjęte przez 
nas działania choć w części zaspokoją państwa oczekiwania. 

Tematem równie często poruszanym jest sprawa obieca- 
nego BBS'a. Niestety, wciąż oczekujemy na dodatkowy nu- 
mer telefoniczny, którego przyznanie nastąpi być może już na 
początku przyszłego roku. 

Na zakończenie wielka prośba moja i kolegów zajmują- 
cych się prenumeratami oraz realizacją zamówień: prosimy 
czytelnie i dokładnie wypetniać przekazy. Przekaz nieczytel- 
ny to opóźnienia realizacji zamówienia. 

Na grudzień przewidujemy dla naszych czytelników mi- 
kołajkowy upominek, Zgodnie z zapowiedziami, osoby po- 
siadające sześciomiesięczną prenumeratę otrzymają window- 
sowski edytor tekstów Word Express. 

Chcieliśmy jednocześnie serdecznie przeprosić czytelni- 
ków za działalność złośliwca-chochlika, który spowodował 
mylne ochrzczenie poprzedniego, październikowego numeru 
(nr 4/95), mianem wrześniowego. 

Jerzy Kucharz 


UWAGA PRENUMERATORZY! 

Każdy kto posiada (albo wykupi do końca bieżącego roku) 
sześciomiesięczną prenumeratę — lub prolonguje kwartalną 
o trzy miesiące — otrzyma za darmo program PAINT SHOP 
PRO 3.0. Nasi prenumeratorzy mogą liczyć na więcej tego 
typu niespodzianek (np. w postaci drugiej dyskietki z pro- 
gramami dołączonej do każdego numeru)! 


PROGRAMY Z DYSKIETKI OZNACZONO W SPISIE TREŚCI ZNACZKIEM 


różnorodne płyty CD 
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WYDAWCA : SILVER SHARK 


ul. Tęczowa 25 tel./fax 44 51 48, 37 07 | wew.38, 53-602 Wrocław 


DRUK : Prasowe Zakłady Graficzne, ul. Piotra Skargi 3/5, Wrocław 
Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie prawo redagowania i skracania materiałów. 
Wszelkie znaki firmowe zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. 
Wszystkie programy opisywane w PC Shareware można zamówić w redakcji telefonicznie lub listownie. 
Koszł jednej dyskietki 3.5'HD: 2.70 zł - dla prenumeratorów, 3.70 zł - dla osób nie posiadających prenumeraty 
+ koszta przesyłki (1.8 zł za 1+3 dyskietek, 2.2 zł za więcej niż 3 dyskietki). 


Dyskietki uszkodzone można reklamować telefonicznie (tel. 44 51 48) lub przesyłając na adres redakcji. 
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Teksty z wdziękiem 


Ostatnio, podczas szperania wśród 
setek znajdujących się na pewnej pły- 
cie CD programów, zupełnie przypad- 
kiem trafilem na bardzo ciekews I przy- 
datne narzędzie. Biglext 2.0 służy gene 
ralnie do konwersji plików tekstowych 
w uruchamialne, z rozszerzeniem *.exe. 
Nasza rola ogranicza się do podania 
kilku parametrów w pliku sterującym. 
następnie program dałącza do nasze- 
go tekstu swoje biblioteki i tworzy z nie- 
go elektroniczny dokument! Tak przygo- 
towany dokument tym różni się od zwy- 
kłego pliku tekstowego, że stanowi in- 
tegralną całość — połączerie tekstu 
i programu do jego przeglądania. Po 
jego wgraniu mamy możliwość wyko- 
rzystania wielu funkcji, niedostępnych w 
typowej przeglądarce Norton Com- 


mandera. Dodatkowo za pomocą co 





Biglext'a możemy zdefiniować do 
50 poziomów menu w tekście, stwo- 
rzyć samorozpakowujące się w pa- 
mięci archiwum i wiele innych przy 
datnych opcji. o których za mo- 
ment się dowiecie. 

Jeśli więc napisałeś książkę, po- 
moc do programu lub inny tekst i 
chciałbyś fo opublikować w sen- 
sownej elektronicznej oprawie, Big 
Text będzie do tego celu idealny. 
W swojej klasie jest on zdecydowa- 
nym faworytem — pozwala na kon- 
wersję plików tekstowych o dlugo- 
ści przekraczającej nawet 700KB na 
dysku. Wykorzystując funkcję kom 
presji, poprzez stworzenie elekroni 
czej wersji uzyskujemy sporo miejsca 
na naszym twardym dysku. Przeglą- 
darka takiego tekstu jest w pełni de- 
finiowalna: wspomniane menu 
(szczególnie przydatne do różnego ro- 
dzaju helpów). belki informacyjne, 
opcje drukowania. przeglądania 
zależą wyłącznie od inwencji użytkow- 
nika. Ponadto tekst może być ozdobio- 
ny nagłówkami przygotowanyrni za po- 
mocą oddzielnego programu z pakie- 
tu. 

Zacznijmy od podstaw posługiwania 
się programem. Biglext działa wyłącz- 
nie na plikach tekstowych. Plik taki, 
przed wgraniem programu sterującego 
konwersją, musi być zapisany w forma 
cie tekstowym, to znaczy nie może za- 
wierać niedozwolonych znaków obec- 
nych na przykład w plikach wykonywał- 
nych "exe. W zależności od potrzeb 
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musimy go sobie odpowiednio przyc 
tować. Jeśli chcemy, aby elektronicz- 
ny dokument posiadał ekran startowy, 
z — dajmy na to - nazwami rozdziałów 
książki, to musimy plik tekstowy uzupeł- 
nić kilkoma poleceniami rozpoznawa!l- 
nymi przez kompilator bigtext.exe. Po 
lecenia te wpisujemy zawsze na począt 
ku dokumentu, w kolejnych liniach. 
Uwaga — wszystkie podane tutaj funk- 
cje są opcjonalne: możemy wykorzy- 
stać każdą z nich lub żadną — wedle 
życzenia. 

/B (nazwa belki tytułowej) - będzie 
to tytuł dokumentu obecny zawsze 
sodczas jego przeglądania. 

£T (pierwsza linia nazwy dokumentu) 
- zobaczymy ją w oknie informacyjnym 


BIGTEXT v2,8: 
ht (c) Kevin Solwa: 





ri 1992-93 





SODU SCT 


TRS) ATLEMECCNNE 


compressor program: (blank for none) 


Esc: shp 
na starcie dokumentu. Następne dwa 
T (nazwa) opisują drugą i trzecią linię 
z okna tytułowego. Jest to również 
opcja wybleralna. Po poleceniu /M (na 
zwaj podajemy na przykład tytuły roz- 
działów książki lub zagadnień z helpa. 
Podczas pracy z dokumentem wystar- 
czy, że na ekranie głównym wybilerze- 
my tę nazwę, a program automatycz- 
nle przeniesie nas w odpowiadające jej 
w dokumencie miejsce. Maksymalnie 
podać możemy do 50 takich zakładek- 
rozdziałów. Dla każdego rozdziału w 
tekście należy zaznaczyć miejsce, od 
którego się on zaczyna znakiem tyldy 
-). Musi ich być dokładnie tyle, ile było 
zdefiniowanych na początku rozdzia- 





łów, Pierwsza tylda odpowiada począf- 
kowi pierwszego rozdziału. Oczywiście, 
polecenia te sq przeznaczone wyłącz- 
nie do użytku kompilatora = w wersji 
ostatecznej dokumentu zostaną one 
wykasowane, 

Aby umożliwić zwiększenie atrakcy|- 
ności dokumentu nad którym pracuje- 
my, autor dołączył dodatkowy program 
do robienia efektownych czołóweś roz 
działów = Biglype.exe. Obsługa jego jest 
bardzo prosta. Na początku wybiera- 
my jeden z ośmiu przeznaczonych na 
różne okazje fontów. Następnie wplsu- 
jemy tekst — np. nagłówek naszego roz- 
działu. Program zapisuje jego nazwę za 
pomocą wybranej czclonki do domyśl- 
nego pliku bigtype.fxt. Co dalej zrobić 
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z takim nagłówkiem? Do dokumentu 
OE go na dwa sposoby. Albo w 
jakimkolwiek edytorze tekstowym wsta- 
wiamy go w odpowiednie miejsce do- 
kumentu, albo korzystamy z kolejnego 
programiku — Jolin.exe. Służy on da łą: 
czenia kilku plików tekstowych w Jedno. 
Wystarczy więc uruchomić go ko- 
mendą 
JOIN dok1.fxt bigtype.fxt dok2.fxt 
aby nagłówek znalazł się dokładnie po- 
między dokl.fxt a dok2.fxt. Następnie 
możemy jeszcze umieścić przed na- 
główkiem znak tyldy, a na począłku pli- 
ku odnośnik opisujący nowe menu (/M 
Nazwa_nagłówka). Gdy będziemy 
przekonani, że dokument jest w stu pro- 


La 


BigText 2.0 


centach przygotowany do konwersji 
uruchamiamy plik bigtext exe 

Jako pierwszy parametr podajemy 
nazwę pliku tekstowego przeznaczcne- 
go do konwersji (TEXT FILE NAME). Na- 
stępnie ustawiamy lewy margines <IN- 
DENT LEFT) wpisując liczbę spacji de za- 
rezerwowania ze strony lewej. Margines 
obowiązuje jedynie podczas przeglą- 
dania tekstu - na ekranie startowym, za- 
wierającym informacje o dokumercie 
oraz nazwy rozdziałów, jest nieaktywny. 

W opcji CHANGE COLOURS w prosty 
i przyjemny sposób ustawiamy atrysu- 
ty: 
- Menu (elementów menu), 
- Title (informacji tytułowych). 
- Text (tekstu normalnego). 
- High (tekstu wyróżnionego). 

wygląd tła i znaków wybieramy 
wprost z palety różnorodnych kombina- 
cji. 





COMPRESS TEXT — włączenie | wyq- 
czenie kompresji tekstu. W przypadku 
aktywacji tej opcji pliki wyjściowe *.exe 
pakowane będą do postaci samoroz- 
pakowującego się w pemięci archi- 
wum. 

PRINT PERMISSION - podczas przeglą- 
dania dokumentu użytkownik może 
wydrukować jeden rozdział lub cały 
tekst, 

„EXE COMPRESSOR PROGRAM — nu: 
taj wpisujemy nazwę | parametry pro- 
gramu tworzącego skompresowane pli- 
ki *+exe. W pakiecie mamy taki program 
pod nazwą LZEXE, Jeśli jednak nie chce- 
my z niego korzystać, to wystarczy po- 
dać innq nazwę i ewentualnie specjal- 
ne parametry startowe danego paka 
ra. 

Ostatnia opcja to TEST RUN „EXE FILE 
- po wykonaniu kompresji Biglext auto 
matycznie uruchomi nowopowstały da- 





kument. Gdy uporamy się tymi opcja- 
mi wystarczy nacisnąć klawisz F10, aby 
rozpocząć proces konwersji tekstu, Przy- 
gotowany za pomocą Biglext program 
funkcjonuje jako oddzielny plik *.exe, nie 
są do niego wymagane żadne pomoc- 
nicze biblioteki ani dodatkowe progra- 
my. 

Bardzo ciekawą opcją konwertera 
Biglext jest możliwość uruchamiania in- 
nych programów podczas czytania go- 
towego dokumentu. Funkcja ta przyda- 
je się szczególnie wtedy, gdy mamy za 
miar stworzyć prezentację z elementa 
mi interaktywnymi. Musimy jedynie w 
odpowiednim miejscu na początku li- 
nii, w tekście źródłowym, podać pole- 
cenle według następującego schema- 
tu 
(Xinazwa pliku do uruchomienia.rozsze- 
rzenie/ewentualne paramtery|_, ko- 
mentarz do wyświetlenia. 

Użytkownik uruchamia 
tę opcję naciskając na 
ekranie z komentarzem 
klawisz X. Jeśli na ekranie 
znajduje się więcej niż 
jedna taka opcja, to po 
prostu wybiera pożą 
daną z listy wyświetlonej 
w oknie przeglądania. 

Podczas pracy zBigle- 
xtem nie natknqłem się 
na żadne usterki, czy nle- 
dogodności, Program jest 
po prostu wykonany bez 
błędnie, Korzystając z nie- 
go możemy wykonać w 
pełni profesjonalne helpy do własnych 
programów, interaktywne dokumenty 
oraz elekironiczne książki = zależne je- 
dynie od naszej kreatywności. Polecam 
wszystkim, którzy zajmują się pisaniem 
na komputerze — Biglext sprawi, że wo- 
sze teksty nabiorą prawdziwego wdzię- 
ku 

Piotr Lasoń 
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Środowisko: DOS 

Autor: Kevin Solway 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 25$ 
Numer dysku: 6/1 

Po spakowaniu: 270 kB (rar) 





Gdyby stworzyć statystykę najczęściej 
tworzonych i opisywanych programów 
shareware okazałoby się z pewnością, 
że w ścisłej czołówce znalazłyby się pro- 
gramy archiwizujące dane. Trudno się 
temu dziwić: przy rozmiarach współcze- 
snych aplikacji kompresja pllków wyda- 
je się nieodzowną czynnością pozwala- 
Jącą na zaoszczędzenie wielu megabaj- 
tów (i wielu nowych złotych na dyskiet- 
ki). Każdy użytkownik komputera osobi- 
stego, nawet ten niezbyt doświadczony, 
styka się na codzień z programami pa- 
kującymi, a umiejętność ich obsługiwa- 
nia jest częstokroć jedną z najwcześniej 
nabywanych. Istnieje przy tym spory ba- 
łagan. Wiele konkurencyjnych progra 
mów wykorzystuje różne algorytmy kom- 
presji, a co za tym idzie powstają spako- 
wane pilki w różnych formatach zazwy- 
czaj pasujące do siebie jak pięść do 
nosa. Pojawia się odwieczny problem 
wyboru, Wydaje mi się, że jednym z naj- 
lepszych w tej konkurencji jest Rar. Jego 
wersja przeznaczona pod DOS-a była 
opisywana w jednym z poprzednicn nu- 
merów PC-Shareware, a obecnie poja- 
wiła się odmiana okienkowa programu. 
Przeniesienie tego doskonałego pokera 
do środowiska Windows odbyło się zu 
pełnie bezboleśnie. Program zachował 
świetne parametry oraz większość naj- 
częściej używanych funkcji (z wlełu mniej 
znaczących zrezygnowano), a przy tym 
zyskał walory typowe dla aplikacji Win- 
dows. Zaraz po uruchomieniu ukazuje się 
ekran roboczy, na którym umieszczono 
klawisze wszystkich dostępnych opcji. 
Pod spodem znajduje się okno z listą pll- 
ków zawartych w bleżącej kartotece 
wraz z ich rozmiarem oraz datq i godziną 
zapisu. Możemy poruszać się tutaj jak w 
Nortonie (osobiście wolę nortonowski 
sposób przedstawienia struktury katalo- 
gów i zbiorów od tego, który proponuje 
Microsoft w menadżerze plików). Na 
głównej belce sterującej programu znaj- 
dujq się trzy słowa kluczowe udostępnia- 
jące rozwijane menu ze szczegółowymi 
opcjami. Pierwsza grupa opcji - File — 
dotyczy pracy z plikami. Znów pojawiają 
się analogie do Nortona. Zmiany bleżą- 
cego napędu dokonujemy w małym 
okienku z listą zainstalowanych dys<ów 
(Cfrl-D). Do dyspozycji mamy doskona- 
le znane komendy podświetlania wybra- 
nej grupy plików (plus na klawiaturze nu- 
merycznej) oraz rezygnacji z podświetle- 
nia (minus na klawiaturze numerycznej). 
Odwrócenie selekcji (pliki podświetlone 


dla okienek 


gasnq, zaś wygaszone zapalają się) 
otrzymujemy za pomocą klawisza gwia- 
zdki na klawiaturze numerycznej. W tej 
grupie możemy także ustalić lub zmie- 
nić hasło strzegące dostępu do danych 
(Ctr-P) oraz opuścić Rara. Następny ze- 
staw funkcji (OPTIONS) dotyczy konfigu: 
racji programu. Ustawienie parametrów 
pracy możliwe jest po wybraniu opcji 
CONFIGURATION. Przede wszystkim do- 
stępnych jest sześć rodzajów kompresji. 
Standardowo wybrana jest kompresja 
normalna (NORMAL), zalecana jako naj- 
bardziej optymalna dla większości zasto- 
sowań. Pozostałe opiszę pokrótce, raczej 
gwoli zaspokojenia ciekawości czytelni- 
ków niż z powodu ich praktycznego zna- 
czenia, 

STORE - to właściwie brak kompresji: wy* 
brane pliki są po prostu łączone 
w jeden i umieszczane w katalogu do- 
celowym. 

FASTEST - najszybsza po STORE, często 
niezbyt efektywna, 

FAST — trochę wolniejsza, ale za to sto- 
pień upakowania większy.) 

GOOD - tutaj rozpoczyna się odchyle- 
nie w drugą stronę, to znaczy czas się 
wydłuża, zaś rozmiar plików wyniko- 
wych maleje (w tym wypedku tylko o 
0.1% - 0.3%). 

Best — pilki najmniejsze, ale kosztem zwię- 
kszenia czasu pracy o 20% - 100%. 
Oprócz rodzaju kompresji możemy 

również zmienić kartotekę roboczą oraz 

nadać domyślną nazwę pliku zawiera- 
jącego komentarze, a także nałożyć 
maskę na widziane przez program pliki 

(początkowo zaznaczone są wszystkie 

grupy, tj: zbiory spakowane, systemowe, 

tylko do odczytu oraz ukryte, lecz po wy- 
kreśleniu którejś z nich sprawimy. że będą 
dla Rara przeźroczyste), Pod hasłem IN- 

TERFACE SETTINGS (następna pozycja w 

menu OPTIONS) ukrywają się parametry 

komunikacji z użytkownikiem (Cfrl-l). Tu- 
taj ustalamy, czy pliki będą sortowane 
według nazw, rozszerzeń, rozmiarów, czy 
też w ogóle nie będą sortowane. Wybie- 
ramy także rodzaj edytora, za pomocą 
którego będziemy przeglądać zawar- 
tość zblorów. Jeżeli wybraliśmy zewnę- 
trzny edytor (external) musimy podać 
jego nazwę wraz ze ścieżką dostępu. 

Wszystkie ustawienia, dotyczące zarów- 

no interfejsu użytkownika, jak i pracy pro- 


gramu, zapamiętujemy za pomocą po- 
lecenia SAVE SETTINGS (Ctr-$), Ostatnim 
elementem belki jest opcja HELP, nie- 
stety w wersji shareware nieaktywna. 
istotą opisywanej aplikacji sq oczywiście 
funkcje pakujące. Aby zaprząc Rara do 
pracy należy podświetlić plik lub grupę 
plików a następnie kliknąć na klawiszu 
jednej z nich. 

ADD - powoduje dodanie wybranych 
zbiorów do archiwum (jeśli to ostat- 
nie nie istnieje, to jest tworzone). 

MOVE - umożliwia przenoszenie pllików- 
do innego archiwum. 

VIEW — przegląda zawartości zbioru. 

DELETE - kasuje podświetlone zbiory. 

REPAIR - odtwa- 

rza utracone w 

wyniku uszkodzeń JB 

informacje (jest SIĘ 

to możliwe dzięki IiSK <a 

użyciu kodów ko- [Bl wr 

rekcyjnych w pro- posz 
cedurach paku- 

jących). 

Warto zwrócić 
uwagę na funk- 
cję SOLID, Jest to IĘ 
specjalny algo- 
rytm kompresji 
polegający na 
tym, że pliki przed 
właściwym pako- 
waniem łączone 
są w jeden | do- 
piero wówczas 
poddawane ob- 
róbce. Daje to 
znaczące (10% - 
60%) zwiększenie 
efektywności, nie jest jednak zalecane, 
gdy zamierzamy często modyfikować 
lub uzupełniać tworzone archiwum. Ko- 
lejna opcja także zasługuje na uwagę, 
choć jest zapewne powszechnie zna- 
na, SFX, bo © niej mowa, pozwala na 
tworzenie samorozpakowujących się 
plików z rozszerzeniem *.exe. Możliwa 
jest koniunkcja dwóch ostatnich funk- 
cji I stworzenie samorozpakowującego 
się archiwum o zwiększonej efektywno” 
ści upakowania (SOLID SFX). Jeżeli za- 
rehiwizowaliśmy całą kartotekę a na- 
stępnie dodaliśmy do niej nowe ele- 
menty użyteczna może się okazać 
opcja UPDATE, która porównuje listę wy- 





branych plików z zawartością archiwum 
i jeżeli jakiś podświetlony zblór w nim nie 
występuje to jest dopisywany. Podob- 
nym celom służy opcja FRESH wymie- 
niająca pliki zmienione od czasu ostat- 
niego jej użycia na ich uaktualnione 
wersje (szczególnie ważne w systemach 
przechowywania danych). 

Przegląd funkcji Rara pozwala zorien- 
tować sę w jego olbrzymich możliwo- 
ściach, Jest to świetne narzędzie do kom- 
presji danych dyskowych wyposażone 
w czytelny i przyjemny w obsłudze inter- 
fejs użytkownika. Wersja przeznaczona 
pod Windows umacnia silną pozycję 
tego produktu w swojej klasie I, mam 





nadzieję, przysporzy programowi no- 
wych zwolenników. 
Jan Jankowski 


RAR for Windows 1.54 





Środowisko: Windows 
Autor: Eugene Roshal 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: brak 
Numer dysku: 6/2 

Po spakowaniu: 83 kB (rar) 
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Gry wymagające od gracza zaan 
gażowania szarych komórek cieszą sę 
niesłabnącym powodzeniem, dlatego 
też specjalnie dla naszych czytelników 
przygotowaliśmy program-niespo- 
dziankę. MAX STOW - bo o nim ts 
mowa - to doskonała gra zręcznościo- 
wo-logiczna. Celem gry jest zdobycie 
jak największej ilości pun«tów. By to 
osiągnąć, klocki należy ustawiać tak, 
by w plonie, poziomie lub po przekąq- 
nej znalazły się trzy kamienie o identycz- 
nym wzorze. Jeżeli uda nam się ta sztu - 
ka, to zarobimy kilka punktów i kostki 
te znikną. Pamiętaj — tylko trzech na- 
lepszych ma szansę wpisania się do te- 
beli rekordów. Ekran gry podzielony ze- 
stał na cztery okna. Największe z niech 
przedstawia studnię, w której toczy sie 
właściwa rozgrywka, Po prawej stronie 
znajdziemy trzy mniejsze okna. Najwyż- 
sze pokazuje aktualny wynik punktow» 
oraz poziom trudności gry. Poniżej po- 
kazano najlepszy wynik. Ostatnie z 
okien wyświetla klocki, które za mo- 
ment zobaczymy w oknie głównym 
Klawiszologia gry przedstawia się na- 
stępująco: 

Kursory PRAWO/LEWO — przesuwanie 
klocków w prawo/lewo 

Kursor DÓŁ — przyśpieszenie spadanic 
klocków 

SPACE BAR - zmiana ustawienia kolej: 
ności klocków, 

ESC = zakończenie gry. 

Wrodzona skromność (oraz polece- 
nie naczelnego) nie pozwala mi na 
wznoszenie hymnów pochwalnych 
pod adresem tego programu, wierzę, 
że program ten znajdzie wielu zwolen- 
ników = a co za tym idzie, dodatkowa 
zachęta do zabawy nie jest potrzeb- 
na. 


intelektu 











Na zakończenie istotna informacja. 
Otrzymują państwo pełną wersję gry. 
bez żadnych ograniczeń, Można ją ko- 
piować każdemu i nie potrzeba wno- 
sić dodatkowych opłat za rejestrację! 

(pra) 


MAX STOW 





Środowisko: DOS 

Autor: Daniel Śniegoń 
Zalecenia konfiguracji: VGA 
Opłata rejestracyjna: freeware 
Numer dysku: 6/4 

Po spakowaniu: 72 KB (rar) 
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część pierwsza 


Mozaika możliwości 


Internet rozwija się w zawrotnym tem- 
pie. Powstało już nawet pojęcie „Cyber 
Space", oznaczające wirtualny śwlat ist- 
niejący wewnątrz setek tysięcy kompu- 
terów na całej Ziemi. Komputery te po- 
wiązane są lużno w sieć, za pomocą 
której można bez przerwy uzyskiwać set- 
ki informacji. Osoba posiadająca mo- 
dem lub bezpośrednie połączenie z In- 
ternetem ma szansę za pomocą kom- 
putera odwiedzić najbardziej egzotycz- 
ne zakątki świata, przeszukać zbiory bi- 
blioteki w Oxfordzie, czy też nawiązać 
kontakt z innymi zapaleńcami tego no- 
woczesnego sportu, jakim jest cyberne- 
tyczny surfing. 

Internet oferuje wiele usług swoim u- 
żytkownikom - konia z rzędem temu, kto 
zliczy wszelkie je] możliwości. Należy za- 
dać sobie pytanie: po co właściwie tra- 
cićczas i niszczyć wzrok podczas zaba- 
wy w użytkownika sieci kompurerowej? 
Cóż, jedni robią to dla rozrywki, inni szu- 
kają w Internecie informacji i danych, 
do których normalnie nie mieliby dostę- 
pu. jeszcze inni wysyłają informacje w 
postaci tak modnej ostatnio poczty e- 
lektronicznej. Wszyscy zmuszeni są jed- 
nak korzystać ze specjalnego oprogra- 
mowania obsługującego dostępne 
protokoły, czyli języki przesyłania da- 
nych w Internecie. 

Jednym z takich uniwersalnych pro- 
gramów jest NCSA Mosaic. Najnowsza 
jego wersja zawiera w sobie praktycz- 
nie wszystkie możliwe opcje potrzebne 
użykownikowi sieci komputerowej, Jest 
to wersja beta, lecz nie zauważyłem nie- 
prawldłowości w jej funkcjenowaniu. 
Programiści piszą w dołączonym pliku 
tekstowym, że mogą wystąpić pewne 
problemy podczas współpracy z Win- 
dows'95. Nie wiem, na lie te oroblemy 
utrudniają pracę z Mosaic, bc trzymam 
się starszej, bardziej ekonomicznej, we- 
rsji Windows, z którą Mosaic współpra- 
cuje po prostu świetnie, Co ciekawsze, 
opisywany program jest rozpowszech.- 
niany bez pobierania opłaty za użytko- 
wanie. W opisie podane sq również ad- 
resy w Internecie, pod którymi można 
się zaopatrzyć w najnowszą wersję 
Win32s oraz driver Trumpet Winsock. nie- 
zbędnych do startu Mosaic'a 

Po szczęśliwym uruchomieniu progra- 
mu możemy zabrać się do roboty, czyli 
surfowania po Internecie. Jak wszomnia- 
łem powyżej, dostępne są różne typy 
dokumentów. Punktem wyjściowym, 
i najczęściej stosowanym przez użytkow- 
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ników jest World Wide Web. Protokół ten 
zyskał należną mu popularność ze 
względu na prostotę obsługi i wizualny 
komfort, W wielkim skrócie: WWW pole- 
ga na tym, że na dyskach komputerów 
będących w tej sieci istnieją specjalne 
meta-dokumenty. Zawierają one infor- 
macje na dany temat i są w specjalny 
sposób połączone z Innymi podobny- 
mi tematycznie dokumentami, które 
jednakże mogą znajdować się na kom- 
puterach znacznie oddalonych od sie- 
bie. każdy taki dokument jest więc 
przedłużeniem innego. Przeglądanie 
WWW. polega na wywołaniu adresu 
dokumentu źródłowego, od którego 
cały proces się jakby zaczyna, a następ- 
nie podążanie wybranym przez sieble 
torem. © ile nie dają się nam we znaki 
problemy z niskim transferem danych, 
możemy zupełnie nie zauważyć, że wła- 
śnie pracujemy z Internetem. 

Meta-dokument składa się z pól ak- 
tywnych, których naciśnięcie myszką 
powoduje wejście głębiej w dany temat, 
oraz z czystego tekstu stanowiącego sed- 
no dokumentu. Często kliknięcie na pod- 
świetlone aktywne pole powoduje po- 
łączenie się z następnym komputerem i 
dogranie dalszej części tekstu. Jak wspo- 
mniałem wcześniej, może to być uciąż- 
liwy proces w przypadku, gdy na przy- 
kład sieć jest zablokowana, lub gdy sta- 
ramy się połączyć ze zbyt odległym za- 
kątkiem świata. Takie połączenie będzie 
zrealizowane po odpowiednio dłuższym 
czasie oczekiwania, 

Aby zapoczątkować przeglądanie 
WWW należy znać adres docełowy (URL) 
w formacie 
http:! adres serwera kataloginazwa meto- 
dokumentu. 

Jeśli bawimy się w tym po raz pierwszy, 
to w menu HOTLIST*STARTING POINTS 
znajdziemy predefiniowane adresy tak 
zwanych HOME PAGES (w wolnym tłu- 
maczeniu: Strony Tytułowe). Sq to swo- 
iste wizytówki różnych organizacji, uni- 
wersytetów Itp. Po wybraniu jednej z 
nich I dograniu dokumentu, many cał- 
kowiłą swobodę poruszania się po sie- 
ci. W ten sposób do Jednego dokumen- 
tu można dojść na wiele różnych spo- 
sobów, korzystając z dostępnych połą- 
czeń. Osobiście najchętniej wybieram 
stronę, w której informacje są posegre- 
gowane alfabetycznie według zaga- 
anień (Data SourceBy Subject) Stam- 
tąd mogę dotrzeć zarówno do archi- 
wów filmowych, jak również do zbiorów 


uniwersytetów całego świata. Począt- 
kującym radzę zapoznać się ze stroną 
tytułową WWW. Znajduje się tam dość 
szczegółowy opis dostępnych usług sie- 
ciowych oraz najnowsze prognozy do- 
tyczące rozwoju Internetu. 

Po dokumentach poruszamy się wy- 
łącznie za pomocą myszki oraz ikon w 
pasku narzędzi. Strzałka w lewo powo- 
duje powrót do wcześniej przeglądane- 
go w hierarchii tekstu. Strzałka w prawo 
służy do wchodzenia wgłąb aktualnie 
podświetlonej opcji dokumentu. Ostat- 
nia Kona oznacza ponowne załadowoa- 
nie dokumentu. od którego zaczęliśmy 
całą zabawę. 

Oczywiście, każdy z dokumentów 
możemy nagrać na dysk w formie te- 
kstowej oraz jako meta-dokumert. Od- 
powiednie funkcje znajdziemy w menu 
FILE, Nagrany meta-dokument możemy 
później wykorzystać jako punkt starto- 
wy do pedróży po Internecie. Wgrywa- 
my go z dysku za pomocą OPEN LO- 
CAL FILE i wybieramy odpowiednie pola 
aktywne. Resztą zaś zajmie się Mosaic. 

W przypadku, gdy planujemy regu- 
larne wizyty w meta-przestrzeni, wska- 
zane jest korzystanie z HOT LIST MENA- 
GER'a. Opcja ta zawiera listy najczę- 
ściej używanych adresów. Zamiast ba- 
wić się w ich wpisywanie, po prostu wy- 
bieramy interesujący nas adres ze stwo- 
rzonej przez nas wcześniej listy. Jedynym 
ograniczeniem jest to, że możemy mieć 
w spisie maksimum sto list, zawierają- 
cych również maksymalnie po sto ele- 
mentów, Jest to ograniczenie czysto 
teoretyczne - zazwyczaj takie listy nie 
przekraczają kilkunastu pozycji. Próbkę 
takiej listy mamy w opisywanym wyżej 
STARTING POINTS. Prawda, że wygod- 
ne? 

Mescalito 


NCSA Mosaic 2.0.0 beta 1 


Środowisko: Windows 

Autor: NCSA 

Zalecenia konfiguracji: Internet, 
pakiet Win32s, driver Win- 
sock.dll, 386S5X 

Opłata rejestracyjna: $ 15 
Numer dysku: 6/5 

Po spakowaniu: 1 100kB (rar) 























The Complete kier» 
praktyczny przewodnik dla każdego, kto 
nie stroni od życia towarzyskiego | tru1- 
ków, nie tylko (choć przeważnie) alk>- 
holowych. W dobie programów muki- 
medialnych serwujących nam na pł*- 
cie kompaktowej wszelkie możliwe po- 
rady, recepty i wskazówki, ten niewiel- 
ki, bo liczący trochę ponad 600 kB, pro- 
gramik sprawia wrażenie ostatniego 
przyczółka dla tradycy,nego sprzętu. 
Udawadnia także, że nie trzeba wco e 
uciekać się do nie wiadomo jak szero- 
ko zakrojonego przedsięwzięcia. aby 
uczynić życie prostszym i efektywniej- 
szym. 

Choć nie zobaczymy na ekranie pre- 
zentaejl wizualnej przygotowywania 
drinków, z pewnością się nie zawiedzie- 
my. Program posiada zmagażynoware 
w swojej pamięci setki receptur oraz po- 
trzebne współczesnemu barmanowi in- 
formacje nd.temat mieszania marko- 
wych alkoholi 

Bartendera uruchamiamy wgrywa- 
jąc plik barexe. Jeśli nie posiadamy kar- 
ty graficznej VGA, skorzystać możerry 
z dołączonych dliverów do kart CGA 
| EGA. W pdkiecie znajdziemy także £ i- 
ki obsługujące najbardziej popularne 
drukarki, Interesujący nas przepis móże- 
my bowiem w każdej chwili wydruko- 
wać i wypróbować w praktyce. 

Po wgraniu programu pojawi się 
na ekranie komunikatinformujący o ce- 
lach przyświecających jego twórcom 
oraz krótkie wprowadzenie w jego użyt- 
kowaie. Nie jest ono skomplikowane, 
zapewniam was. Do wyboru mamy trzy 
opcje głównego menu. Pierwsza to 
HELP spełniający rolę nieco szerszą niż 
w ogólnie spotykanym zastosowamiu. 
Znajdziefny w Fim przystępne podł 
dle początkującego d nie tylko) 

BSG Przoośni po programie. 
dwie' z zawartych w HELPIĘ BBcji 


sq nie zarejestrowanej wyłączo- 
re Orco płynących z zareje- 
strowania dera powiem na ke- 
niec - eleszmy się na razie tym, co ma- 


my: 

EQUIPMENT - jak pewnie dómy- 
ślacie, jest to opis owego wy- 
posażenia barmana, Intro poinformuje 
nas, że dobry ekwipunek to podstawa 
sukcesu i fundament mixologii (czyllna- 
uko mieszaniu). Korzystajmy więc zwie- 
dzy tam zawartej. £ szesnastu dostęp- 


j o nych opisów narzędzi dowie- | 


działem się, że najlepszym || 
przyjacielem barmana jest uni- 
wersallny otwieracz do wszel- 
kiego rodzaju butelek I puszek, 
zazwyczaj przytwierdzony do || 
kontuaru przy którym pracuje- | 
my. l 
A-Z OF DRINKS$ to leksykon || 
podstawowych pojęć zwiąża- || 
nych z alkoholem. Znajdziemy 
tu wszystko: od opiewanego 
przez Picassa absyntu po- 
cząwszy, a skończywszy na 
osiemnastoprocentowym 
Amontilado. Oprócz informa- 
cji o trunkach dostajemy także wska- 
zówki, które z tychże trunków powinny 
się koniecznie znaleźć w naszych do- 
mach, a które pooglądać możemy Je- 
dynie w bardziej ekskluzywnych restau- 
racjach. 

Druga opcja z ekranu głównego 
to receptury.różnorakich napojów - RE- 
CIPES. Każda z tychreceptur zawiera 
pofrzebne składniki oraz dłokładny spo- 
sób przygotowania. Dodatkowo może- 
my do istniejącej bazy dołączać wła- 
sne przepisy. Drinki pogrupowene są 
według alkoholu stanowiącego głów- 
ny ieh składnik - mamy gin, wódkę, rum, 
Braneiy, bourbon, whisky, tequllię. Dal- 
sze głupy drinków to napoje oparte na 
likierach i winach różnych marek. 

Jako ciekawostka umieszczońe są 
również przepisy na drinki dające moc- 
nego kopniaka pijącemu, czyli tak zwa- 
ne PUNCHES (poncze). HOT DRINKS to 
ciepłe napoje, mogące rozgrzać atmo- 
sferę każdego, nawet najnudniejszego, 
przyjęcia. Oczywiście znajdzie się rów- 
nież coś dla niepijących I kierowców - 
INON-ALKOHOLIC BASED. Mnie osobi- 
ście jednak zaciekawiła najbardziej gru- 
pa drinków. śą to RISQUE DRINKS - do- 
słownie tłumacząc ryzykowne drinki. 
Programiści włożyli w te drinki wiele ser- 
ca. Na ekranie informacyjnym piszą, że 
owe ryzykowne drinki powstały w celu 
uzyskania pewnego ściśle określonego 
efektu. Niech o tym powiedzą jednak 
same nazwy. Deep throat - głębokie 
gardło, hot body - gorące clało, lub 
screw up agalnst the wall (nie podej- 
muję się ttumaczenia). Program dora- 
dza umiarkowanie w spożywaniu wyżej 
wymienionych drinków. 

Aby ułatwić barmanowi pracę do- 
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łączono opcję CHEAT LIST, Zawiera ona 
listę najbardziej popularnych drinków i 
potrzebnych do nich składników. Jest 
to skuteczna ściągawka. Gdy znamy 
sposób przygotowana napoju wystar- 
czy w razie potrzeby odczytać z niej po- 
trzebne składniki. 

Ostatnim elementem sq HINT$ AND 
TIPS. Znajdziemy tutaj wskazówki w jakl 
sposób powinniśmy się uporać z typo- 
wymi problemami barmanów. Poczytać 
możemy więc na przykład jak stosować 
sól do robienia drinków, lub jak zamra- 
żać butelki w lodzie (bardzo efektowne). 

Opisane tutaj opcje to tylko część 
tego co oferuje zarejestrowana wersja 
Bartendera. Po sfinansowaniu pełnej 
wersji dostajemy m.in. ponad tysiąc no- 
wych przepisów. dodatkowe porady np. 
jak pozbyć się kaca I wreszcie pełny le- 
ksykon barmana. Jeśli planujemy na 
poważnie zająć się przygotowywaniem 
i spożywaniem drinków warto jest zapła- 
cić | nabyć Bartendera Deluxe. Z moich 
obliczeń jednak wynika, że na każdy 
dzień roku możemy wybrać sobie jeden 
przepis i na pewno nam ich nie zabrak- 
nie w podstawowej wersji. 

Piotr Lasoń 


Bartender Quide 3.3 
Środowisko: DOS 
Autor: L.O.U.1.8 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: $ 20 
Numer dysku: 6/6 
Po spakowaniu: 255 kB (rar) 
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Opisywany w pierwszym numerze 
„PC Shareware” program „Collect!” słu- 
ży jako baza danych kolekcjonerom 
wszelkiej maści: zbleraczom guzików, 
puszek po Coli i znaczków pocztowych. 
Dzisiaj chciałbym zaproponować wam 
narzędzie mniej uniwersalne, choć jak 
podejrzewam równie praktyczne, co 
wspomniany „Collect!”. 

Jak pewnie się domyślacie z nazwy 
Programu tematem dnia będą tym ra- 
zem książki. Track It! Books to wyspacja- 
lizowańna baza danych zorlentowana 
szczególnie na posiadaczy dużej ilości 
woluminów. W odróżnieniu od progra- 
mów uniwersalnych nie mmusimy w riej 


definiować pól rekordów i innych stań: | 


dardowych rzeczy. To wszystko zosta- 
ło za nas wcześniej zroblone. Rola użyt- 
kownika ogranicza się do dostosowa- 
nia na samym początku programu 
do swolch specyficznych potrzeb, Jest 
to proces krótkotrwały i bezbolesny - 
po paru minutach Track It chodzi już 
pod nasze dyktando. 

Pozwólcie, że przez moment będę 
uprawiał kryptoreklamę, ale -en pro- 
gram jest tego wart. Track It! Books wy- 
posażony jest we wszystkie cechy, ja- 
kich moglibyście oczekiwać bo bazie 


danych do kolekcji książek. Bez liku || 
znajdziecie tutaj predefiniowanych | 
Pól. Jedyne, czego nie będziecie mo- (98M 


gli wstukać do pamięci komputera, to 


zawartości książek. Poza tyrń wszystko, g7 


co dotyczy książki będzie zdefiniowa- 
ne w rekordzie. Mamy więc obok tytułu 
i autora pola na bardziej wyszukane in- 
formacje, jak na przykład numer ISBN, 
miejsce zakupu, cechy fizyczne i orga- 
noleptyczne książki... Nie znaczy to jed- 
nak, że jesteśmy zobowiązani wypełniać 
wszystkie pola - program pozwala 
kształtować wygląd rekordu wsdle na- 
szego życzenia. Możemy także bez pro- 
blemu prowadzić prywatną bibliotekę. 
Kaźde wypożyczenie książki bedzie za- 
pisane w odpowiednim miejscu - żaden 
Kowalski się więcej z tego nie wyłga - 
już program o to zadba. 

Ciekawą funkcją jest generowanie 
raportów, Wybieramy na przykład pew- 
ne interesujące nas pole - dajmy na to 
autora = | według niego sortujemy książ- 
ki. Później możemy taki raport wydruko- 
wać lub nagrać do pliku, 

Zacznijmy od podstaw posługiwania 
się Track It'em. Po zainstalowaniu pro- 











gramu i wgraniu pliku uruchamiające- 
go na ekranie pojawi się okno dla „nie- 
zarejestrowanych”. Uszanujmy je chwilą 
clszy — program nie jest na szczęście 
okrojony. Naciskamy OK i jedziemy da- 
lej. Znajdziemy się na ekranie głównym, 
Niestety możemy korzystać tylko z jed- 
nej bazy książek. Nie znajdziemy więc 
tutaj żadnych opcji typowo plikowych, 
ża każdym razem program samoczyn- 
nie otwiera nasze domyślne archiwum. 
W tej chwili jest ono oczywiście puste. 


Aby ułatwić sobie późniejszą pracę 
z programem dokonajmy paru zabie- 
gów kosmetycznych, o których wyżej 
wspominałem. Każda książka jest opi- 
sana w jednym rekordzie, są tam zawar- 
te wszystkie Informacje na jej temat. 
baza danych jest złożona z praktycznie 
dowolnej liczby takich rekordów. Re- 
kord zaś skłacia się z poszczególnych pół 
odnoszących się do różńych cech książ- 
kl na przykład autora, tytułu itp. Domy- 
śnie program posiada pewne ustawie- 
rla, w jaki sposób i w jakiej kolejności 
mają być te pola wyświetlane na ekra- 
rle. Namawiam na małe poprawki 
w konfiguracji. 

Setup przeglądarki uruchom przyci- 
s<iem Vlewer - ofrzymasz BOOK VIEWER 
CONFIGURATION. Od góry do dołu ekra- 
ru zobaczysz listę dwudziestu predefi- 
riowanych pól. Pola te posiadają czte- 
ry ważne atrybuty, Pierwszy element po- 
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przedzający nazwę to sygnalizator ak- 
tywujący lub wyłączający wyświetienie 
danego pola na ekranie. Tutaj zazna- 
czamy za pomocą myszki, czy chcemy 
aby pole znalazło się na ekranie. 
COLUMN ORDER - kolejność, w ja- 
kiej mają być wyświetlone pola w rekor- 
dzie. Wpisujemy ręcznie, na którym miej- 
scu ma być umieszczone dane pole pa- 
miętając oczywiście o tym, aby numery 
pól się nie dublowały, oraz © tym, że je- 
śli na przykład podajemy do wyświetle- 


nia pięć pól, to muszą one posiadać 
cyfry od | do 5. W razie jakiejś pomyłki 
z naszej strony program przy próbie za- 
pisu konfiguracji wyrzuci nam to jako 
błąd do poprawy. 

COLUMN WIDTH - szerokość pola 
na ekranie. Jest to zmienna niezależna 
od faktycznej wielkości pola. W razie za- 
rezerwowania mniejszej ilości znaków 
Track It obetnie tekst do stosownej dłu- 
gości. Klawszem OK potwierdzamy nasz 
wybór. 

Po zdefiniowaniu wyglądu rekordu 
zostaje nam do zrobieńia jeszcze jedna 
rzecz. W tym celu uruchom FILE/MAJN- 
TENANCE/EDIT LISTS. Owe listy to ułatwle- 
nie służące do tego, abyśmy nie musie- 
liw niektórych pólach wklepywać pew- 
nych standardowych tekstów. Pierwsza 
lista zawiera wpisane przez programi- 
stów kategorie książki, czyli CATEGORY. 
Są tutaj podane angielskie odpowiedni- 





kiróżnych gatunków książek: science fic- 
flon, religious. jtd, Możemy kompletnie 
przebudować podaną listę lub dodać 
własne propozycje za pomocą przyci- 
sków ADDi DELETE, Podczas wpisywania 
rekordów książek nie będziemy musieli 
tego wszystkiego podawać -wystarczy, 
że wybierzemy za pomocą myszki odpo- 
wiednie określenie. Drugą listą jest FER- 
SONAL RATING - nasza własna ocena 
książki. Angielskie określenia są łatwe do 
zrozumienia | komunikatywne, ale jaśli 
chcemy, to I tutaj możemy dokonać ra- 
dykalnych zmian (to znaczy spolszczyć 
listę), Trzecia lista - LOCATION - to rr ej- 
sce, gdzie książkę możerry znaleźć (na 
półce). Teraz jesteśmy już gotowi do wpi- 
sywania pierwszych rekordów do bazy 
Track It! Books. 

ła pomocą ADD dodajemy do bazy 
rekord opisujący książkę. Po jego neci- 
śsnięciu pojawi się przed nami duże okno 
zawlerające wszystkie dostępne pcla. 
Jasne jest, że nie jesteśmy zobowiązani 
do wypełnia każdego pola; dla ściżo- 





ści podam jednakże polskie odpow:e- 

dniki ich nazw i zastosowania. Pierwsze 

trzy nie pozostawiają cienia wątpoliwo- 

ści: 

Author - autor, 

Title - tytuł, 

Publisher - wydawca. 

Dalej znajdziecie pola: 

Year Published - rok wydania książki, 

volume - tom, lub = jak kto woli — ru- 
mer woluminu, 

Issue - numer wydania książki, 

Cost - cena, 

Value - rzeczywista wartość książki, 

ISBN = uznawany na całym świecie nu- 
mer katalogowy danej książki, 

Date Purchased - tutaj podajemy darę 
zakupu, 

Where Purchased - gdzie została kupio- 
na, 

Descrńption = nasz własny <omentarz. 

Key words — słowa kluczowe stosowa- 
ne przy wyszukiwaniu książek pod k4- 


tem zawartości. ) 

Po lewej stronie ekra- | 
nu znajdziemy BOOK |; 
TYPE — typ książki, Od 
gatunku różni się on za- | 
sadniczo. O ile bowiem 
gatunek dotyczy treści, 
BOOK TYPE określa fi- || 
zyczne cechy książki, | 
czyli: ka 
Hard Cover - twarda 

okładka, 

Soft Cover - miękka 
okładka, 

Paperback - wydanie 
fak zwane kieszonko- 
we, jednorazowego 
użytku, 

Booklet - broszura, 

Magazine — magazyn, 

Newspaper - gazeta, 

Notes - notatki. 

Dalej następują: 

Personal Rating - ocena własna (pole 
wybieralne), 

Pages — liczba stron, 

Location = gdzie się znajduje dana książ- 
ka, 

Catalog - określa dane dotyczące ska- 
talogowania książki (dla bibliofili pro- 
fesjonalistów), 

Ostatnią grupą pól rekordu jest Ll- 
BRARY STATUS, Zaznaczamy w tym miej- 
scu komu i kiedy została książka poży- 
czona (To whom). Po wpisaniu Informa- 
cji w wybrane pola pozostaje nam za- 
pisać książkę do bazy klawiszem UPDA- 
JEŻ 


Dalsza praca z programem nie na- 
stręcza żadnych kłopotów. Generalnie 
używamy czterech przycisków: 

Add - dodawanie nowego rekordu do 
bazy, 

Edit - wprowadzanie poprawek do już 
istniejącego zapisu, 

Copy - ze starego rekordu kopiujemy 
pola, uzupełniamy i otrzymujemy 
nowy rekord, 

Delete - kasowanie książki z bazy. 

Pozostałe opcje uzupełniają zaple- 
cze Track It'a. Funkcja SEARCH przezna- 
czona jesł do wyszukiwania rekordów 
według dowolnych pól. 

Osobny rozdział stanowi opcja RE- 
PORTS - czyli generowanie raportów, 
Naciśnijmy przycisk oznaczony tą naz- 
wą, aby się znaleźć na odpowiednim 
ekranie. W pierwszej części okna poda- 
jemy, według jakich pól program ma 
posorłować rekordy. Do wyboru mamy 
tylko 7 spośród wszystkich dostępnych 
w programie. Następnie deklarujemy 
styl raportu. Może to być opis w jednej 











linii (1 line description) lub dwóch (2 li- 
nes description), albo też opis zawiera- 
jący wszystkie dane. Teraz uruchemia- 
my VIEW/PRINT. Po posortowaniu rekor- 
dów przez komputer powstały raport 
możemy przesłać do pliku lub wydruko- 
wać. 

Na wypadek problemów z bazą da- 
nych program został zaopatrzony w, 
opisane poniżej, trzy koła ratunkowe. 

PACK TABLES - podczas kasowania 
rekordów tak naprawdę nie sq one usu- 
wane z bazy (podobnie jak skasowane 
pliki na dysku); opcja ta powoduje upa- 
kowanie danych i pozbycie się wszel- 
kich niepotrzebnych bajtów. 

REBUILD INDEX - możliwa jest sytua- 
cja, kiedy na przykład z powodu awarii 
systemu indeksy rekordów zostaną błę- 
dnie zapisane. Wtedy to niektóre posia- 
dane w bazie rekordy mogą się nie 
pojawić przy próbie generowania ra- 
portów. Funkcja usuwa temu podobne 
niedogodności. 

RESET KEY — zastosuj, jeśli natkniesz się 
na błąd „unique key” podczas zapisy- 
wania nowego rekordu. 

lo tyle, jeśli chodzi o teorię Track It! 
Books. Zainteresowanych innymi forma- 
mi kolekcjonowania odsyłam do pro- 
duktów z serii Track It! firmy Insight So- 
ftware. A sq to m.in. Track It — videos, 


Track It ! Books 





Środowisko: Windows 
Autor: Insight Software Sol 
Zalecenia konfiguracji: 
VGA, 4 MB RAM 

Opłata rejestracyjna: 28$ 
Numer dysku: 6/7 

Po spakowaniu: 366 kB (rar) 
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Dawno już nie spotkałem się z tak in- 
teresującym produktem. $martPaper po- 
zwala bowiem na wyświetlanie tapet w 
każdej aplikacji MDI! Przykładem tego 
typu aplikacji jest menedżer programów, 
menedżer plików czy też PalntShopPro. 
Proszę spojrzeć na ilustracje, a zapewne 
wszyscy zgodzą się ze mną, iż aplikacje 
te wiele zyskały na wyglądzie. Jak uzy- 
skać tego typu efekty? Przeczytaj uważ- 
nie poniższy tekst, a przekonasz się, jak 
łatwo tego dokonać. By ułatwić przyswo- 
Jenie informacji zakładamy. że naszym 
celem jest uzyskanie tapety w Menedże- 
rze Programów. Panie i panowie — do 
dzieła! Po pierwszym uruchomieniu 
SmartPaper'a jedynym widocznym efek- 
tem będzie pojawienie się w naszym Me- 
nedżerze Programów tapety "firmowej" 
programu. Czas zatem na zmianę pod- 
kładu. Kliknięcie prawym przyciskiem 
myszy na wolnej przestrzeni Menedżera 
Programów spowoduje otwarcie okna 
SmartPaper — w nim dokonamy zmian w 
konfiguracji programu. W lewym górnym 
rogu widzimy nazwy wszystkich odnale- 


SmartPaper 1.40 


Środowisko: Windows 
Autor: Oakley Data Services 
Zalecenia konfiguracji: VGA 
Opłata rejestracyjna: $ 15.95 
Numer dysku: 6/9 

Po spakowaniu: 38 KB (rar) 
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zionych plików graficznych. S$martPaper 
2ędzie ich szukał w katalogu głównym 
Nindows (możemy samodzielnie wska- 
zać katalog, w którym zapisane sq pliki 
2 grafikami formacie *.BMP lub *.RLE). Po 
wybraniu interesującego nas rysunku, 
definiujemy jego tryb wyświetlania (STY- 
-E). Dla standardowvch tapet MS Win- 
dows zalecane jest wybranie pokrywa- 
nia całej powierzchri tła (TILED), nato- 
miast przy „normalnych* rysunkach - 
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centrowania (CENTRED). Jeśli posiada- 
my kilka różnych tapet, możemy ustawić 
losowy wybór tapety przy każdorazowym 
uruchomieniu aplikacji (RANDOMIZE AT 
APPSTART). Do dyspozycji jest również po- 
lecenie zmiany tapety w określonych od- 
stępach czasu (RANDOMIZE EVERY). Wy- 
branie tego polecenia obliguje nas do 
podania czasu, po ktorym ma nastąpić 
zmiana aktualnego podkładu na nowy. 
Po zakończeniu wszystkich czynności wy- 
bieramy OK. Okno SmartPaper'a zosta- 
nie zamknięte, a nasz Menedżer Progra- 
mów będzie posiadał tapetę. Niestety, 
wyłączenie komputera oznaczać będzie 
powrót Menedżera Programów do stan- 
dardowych szarości. By zapobiec -akiej 
sytuacji, po pierwszym uruchomieniu 
okna S$martPaper' a, wybierz koniecznie 
przycisk ALWAYS RUN. $martPaper samo- 
dzielnie dopisze w pliku win.iniswoją pro- 
cedurę startu. 

Na zakończenie tej krótkiej ściągawki 
omówienie pozostałych przycisków. Do- 
datkowe informacje o działaniu progra- 
mu uzyskamy w pomocy (HELP), anulo- 
wanie dokonanych zmian to tradycyj- 
nie połecenie CANCEL. Zrezygnować z 
usług $martPaper'a możemy klikając na 
przycisk NO SMARTPAPER, ORDER FORM 
to drukowanie formularza rejestracyjne- 
go, natomiast wybierając przycisk RE- 
GISTERING! uzyskamy dodatkowe infor- 
macje o twórcach programu. 

I to już wszystko. Dobrej zabawy przy 
„tapetowaniu”. 
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wśród różnorodnych nakładek na 
system operacyjny DOS niepodzielnie 
panuje Norton Commander. Produkt 
ten stał się wzorcem dla wielu mniej lub 
bardziej podobnych programów. 

W naszym kraju użytkownik kompu- 
tera do tej pory miał bardzo niewie <ie 
możliwości wyboru, jeżeli głównym kry- 
terium była komunikac a w języku pol- 
skim = albo Foltyn Commander also 
Norton Commander 5.0. Do tego go- 
na postanowił dołączyć pan Grzegorz 
Robertowski ze swoim PC Commande- 
rem. Jak pisze autor, jego program jast 
zbliżony do Norton Commandera 4.0, 
co nie oznacza bynajmniej, że jest to 
tylko kopia słynnego atentata! Na koń- 
cowy produkt wpływ miały również nie 
programy: Foltyn Commander Volkov 
Commander czy też Disc Commander. 
PC Commander jest więc produkten, 
w którym znalazło się wszystko to, co najj- 
lepsze! 

Z ciekawszych opcji warto wymienić 
kilka poleceń: 

- wyświetlenie listy programów znaj- 

aujących się w pamięci naszego 
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komputera (ALT+F5), - zmianę ety- 
kiety dysków (CTRL+F4), 

- obsługę terminalu 

- wyświetlanie na stałe rozmiarów 
katalogów. 

Uwaga leworęczni - PC Commander 
pozwala na zdefiniowanie obsługi my- 
szki lewą rękql 

w tym miejscu należy odpowiedzieć 
sobie na podstawowe pytanie - czy 
warto rejestrować PC Commandera? 
Moja odpowiedź - po krótkiej lekturze 
pomocy (FI) - brzmi: tak. Wersja komer- 
cyjna posiada wbudowany własny pro- 
gram antywirusowy, przeglądarki pro- 
gramów skompresowanych, bitmap, 
zbiorów *.dbf, a także program obsługi 
terminala oraz rozbudowany tekst po- 
mocy (120 kB). Czyżby róża bez kolców? 
Niestety nie. Dużym minusem jest brak 
możliwości wybrania wyświetlanego 
standardu polskich znaków narodo- 
wych. PC Commander obsługuje tylko 
kody Mazovii. Autor umożliwia co 
prawda żamówienie programu ze zna- 
kami zakodowanymi w innych standar- 
dach, ale chyba nie tego oczekujemy. 
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Być może ulegnie to zmianie w kolej- 
nych wersjach programu. 

zachęcam do przetestowania PC 
Commander'a, gdyż tylko w ogniu co- 
dziennej pracy potwierdzić można jego 
użyteczność. 

(cie) 

Od redakcji: 
Program wymaga, by data w systemie 
hyła zapisana jako dzień/ miesiąc /rok. 
Przy standardzie amerykańskim (mie- 
siąc/dzień/rokj, uruchomienie progra- 
mu nie będzie możliwe, 


PC COMMANDER 2.0 


Środowisko: DOS 
Autor: Grzegorz Robertowski 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: 30.00 zł 
Numer dysku: 6/10 
Po spakowaniu: 
103 kB (rar) 









Na rynku programów komputero- 
wych wciąż mało jest produktów pol- 
skojęzycznych, Dlatego z dużą przyjem- 
nością mam zaszczyt przedstawić pań- 
stwu program całkowicie polski. Nazy- 
wa się MatDav 3.0 | jest to program 
wspomagający nauczanie matematy- 
ki. Adresowany jest do uczniów star- 
szych klas szkoły podstawowej oraz po- 
nadpodstawowej. Wersja testowana 
(freeware) jest znacznie okrojona w sto- 
sunku do wersji komercyjnej. 

Program ten można nazwać pod- 
ręczną *ściągawką”. Zawiera najczę- 
ściej używane wzory przydatne Go roz- 
wiązywania zadań z planimetrii | stere- 
ometrii, pozwalające na obliczanie pól 
i oowodów podstawowych figur geo- 
metrycznych oroz objętości brył. Mat- 
Dav pozwala również wykonywać obli- 
czenia za pomocą tych wzorów. Do- 
datkowo program został zaopctrzony w 
listę zadań egzaminacyjnych do szkół 
średnich we wszystkich województwach 
Polski. 

Po uruchomieniu MatDavw'a możemy 
zobaczyć listę wszystkich ściągawek, 
począwszy od funkcji trygonometrycz- 
nych, aż po pole powierzchni załkowi- 
tej | objętość walca. Wyboru interesu- 
jejcego nas wzoru dokonujemy 1aciska- 
jąc klawisz spacji, a następn e podaje- 
my numer wysiępujący po prawej stro- 
nie każdej z pozycji. zostaniemy wtedy 
poproszeni o podanie odpowiednich 
oo SWKW Z Zoluioa kicz 
ny wynik. Możemy również obejrzeć ry- 
sunek przedstawiający daną figurę 
wraz z podstawowymi wzorami wyko- 


PROGRAM OBLICZA POLE POWIERZCHNI CAŁKO 


Podaj pole powierzchni 


Podaj pole powierzchni hoc 


Podaj długość wysokości 


podstawy 


GB 


rzystywanymi do przeprowadza- 
nia obliczeń. 

Jak widać program jest bardzo 
UW ACK e WierCNFAJ-YTtecTofe) 
może zostać wykorzystany do na- 
ukl nielubianych przez uczniów 
wzorów. Warte by jednak dopra- 
cówać jego niektóre elementy. 
Rysunki nie są dokładne, tzn. nie 
zawierają wszystkich wielkości wy- 
stępujących we wzorach, Autor 
pisze, że pole powierzchni całko- 
wiiej graniastosłupa wynosi 
on zako Zie lite SERCE IOJ 
co oznaczają symbole Pp i Pb, Nie 
sq one również zamieszczone na 
rysunku. Niedopracowaniem jest 
iaokże brak polskich znaków w 
głównym menu, przez co musimy 
czyłać "trojkat" zamiast "frójkqt". 
Sugerowałbym też poprawienia 
samego sposobu obsługi progra- 
mu na bardziej przyjazny. 

wg) 


MatDAv 3.0 


Środowisko: DOS 

Autor: Dawid Kochański 

Zalecenia konfiguracji: 
EGA,VGA 


Opłata rejestracyjna: 15zł 
Numer dysku: 6/11 

Po spakowaniu: 

171kB (rar) 
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Pole powierzchni całkowitej wynosi 43.08 


Objętość wynosi 186.88 


Czy chcesz zobaczyć rysunek danej figury? TZN: 
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Przeglądając programy share- 
ware znalazłem coś, co przykuło 
| moją uwagę. NorthCAD-3D, bo o 
| nim to mowa, jest interesującą 
propozycją dla ludzi pragnących 
zmierzyć się z programami wspo 
magającymi projektowanie. Pro- 
gram ten powstał z myślą o pre- 
zentacji projektów architekto- 
nicznych. NorthCAD-3D umożli- 
wia pracę w następujących try 
bach graficznych: 640x200 (CGA 
czamo-biały), 640x350 (EGA w 16 
kolorach) oraz 640x480 (VGA w 

16 kolorach). Wykonanie obiek- 

k ISA R tu w jednym z tych trybów nie po- 
| MW woduje żadnych utrudnień w od- 
KULĄ twarzaniu rysunku w Innym trybie. 
Po wybraniu trybu należy ustawić 
ścieżkę dostępu dla stworzonych 
już oblektów, których kilka jest do- 
starczanych wroz z programem. 
Po wykonaniu tych czynności 
(oczywiście ustawienia można 
OB 4 Jzapisać na dysku) możemy 
j przejść do głównego programu 
Ekran zostaje podzielony na trzy 
okna: okno główne (w którym jest 
definiowany nasz obiekt), okno 
komunikacyjne (w którym poda 
wane sq informacje o wybranej 
funkcji lub podawane są po 
trzebne parametry) | okno menu 
(gdzie wyświetlane są dostępne 
ala nas funkcje). Poniżej podane 
są współrzędne osi XYZ oraz ilość 
linii użytych do definiowania 
obiektu. W menu głównym na- 
zwanym MENU MODEL możemy 
wybrać kilka funkcji. Pierwsza z 
nich to XYZ VP = zmiana ustawie- 
nia osi X, Y, Z. Druga, opisana jako 
MOVE, jest odpowiedzialna za 
zmiany pozycji obiektu 
na ekranie. Następną funkcją 
programu w menu głównym jest 
M] SCALE — polecenie odpowiedzial 

WIDTH ne za powiększenie lub pomniej- 
PW szenie definiowanego obiektu. Ll- 
MODEL NES to definiowanie nowej linii w 
obiekcie, SNAP-PT - skok kursora 
graficznego do najbliższego 
wierzchołka obiektu, przy którym 
znajduje się kursor, COLORS - wy 
bieranie koloru tła i koloru rysowa- 
nej linii (o ile ustawiliśmy kartę gra- 
fiki jako EGA/VGA). Kolejną 
funkcją menu głównego jest 


cursor on line, then press return, 
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NorthCAD 3D 


PICK-LN i korzystamy z niej przy zazna- 
czaniu linii, natomiast ERASE-LN służy do 
zmazywania linii 

Jeżeli nie podoba nam się całość ry 
sunku, skorzystajmy z rozkazu ERASE ALL, 
czyli skasowania całości projektu. SAVE 
FILE powoduje, że pllk zostaje zapisany 
do katalogu roboczego w formacie 
*.NGD. Przedostatnią funkcją jest VIEW 
MENU — daje ona możliwości różnorod- 
nego przedstawiania zdefiniowanego 
obiektu. Ostatnia już opcja to powrót 
do planszy tytułowej i głównego menu. 
Należy podkreślić, iż do każdej podfunk- 
cji dodawane są funkcje z MENU MO- 
DEL - te, które są w danym przypadku 
potrzebne, 

Dla przykładu: po wybraniu funkej 
MOVE do jej podfunkcji dodawana jest 
funkcja SCALE, co umożliwia bezpośre 
dnie dobranie parametrów skali obra 
zu bez potrzeby powrotu do MENU MO- 
DEL. Jest to swojego rodzaju udogo- 
dnienie (w większości programów zapo- 
mina się o wygodzie użytkownika). 

Jak na porządny program przystało, 
polecenia dostępne sq również bezpo- 
średnio z klawiatury, co dość znacznie 
przyśpiesza pracę w czasie definiowa- 
nia obiektu, 

Reasumując, NorthCAD 3D jest pro 
stym, nieskomplikowanym w użytkowa- 
niu programem, który może być przy- 
datny wielu użytkownikom PC-eta 


NorthCAD 3D 4.2 


Środowisko: DOS 

Autor: The Quest Company 
Zalecenia konfiguracji: XT, 
DOS 3.0, 512K RAM, CGA, 
EGA, VGA 

Opłata rejestracyjna: $ 79.95 
Numer dysku: 6/12 

Po spakowaniu: 128 kB (rar) 
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Artura 


Bio tee | TOR ENATA e TACE 
nym Brytanią, panował sobie spokojnie 
| szczęśliwie król Artur 

Miał on swoich rycerzy, zcsiadają- 
cych przy okrągłym stole, oraz medrca 
Merlina, władającego siłami 1adprzyro- 
dzonymi. Szczęśliwe to były leta dla kra 
Ju. Niestety, po śmierci Artura Brytania 
pogrążyła się w anarchii, Tron couszczo- 
ny przez władcę to zbył wielke pokusa. 
Panowie zasiadający dotąd zgodnie 
przy okrągłym stole pokłócili się i rozpo- 
częli rywalizację o nowe tervtoria. Tyle 
mówi legenda (w mojej interoretacji) 
a Ty, drogi graczu, wcielasz se w po- 
stać jednego z rycerzy. Twoja zadanie 
to podbicie całej Brytanii oraz wyelimi 
nowanie rywali. 

Po zwyczajowym wybraniu zoziomu 
frudności, klikamy na NEW GAME i na 
ekranie pojawi się mapa Bryten podzie- 
lonej na hrabstwa. Na maple odnaj- 
Gdziesz swoją siedzibę oraz zamki konku 
rentów. Po prawej stronie pcaana jest 
lczba Twoich poddanych i wcjsk (ple- 
choła, łucznicy, kawaleria. karapulty) 
Na samym dole widnieje stan "wojego 
skarbca. Trzy ikony z krajobrazami to: 
rzeki, wzgórza oroz pola up'awne na 
obszarze Twoich posiadłości. Góry wpły- 
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wają na wielkość podatków (im wy- 
ższe, tym bordziej wpływy do skarb 
ca maleją), rośliny to żywność (od niej 
zależy ilość poddanych). Rzeki pod- 
wyższają wartość obronną zamków 
Na wstępie Twoja armia nie należy do 
najsilniejszych, mówiąc wprost - jest naj- 
słabsza. Dlatego pierwszym zadaniem 
jest rekrutacja nowych wojsk. Wykorzy 
taj do tego celu ikonę przedstawiającą 
lermka pasowanego przez rycerza 
(znajdziesz ją z lewej strony ekranu). 
Po jej wybraniu musisz podjąć decy- 
zję o rodzaju tworzonych wojsk. Oczy- 
wiście, armia kosztuje i dlatego pa 
miętaj a kontroli zasobów gotówki. | 
Wybranie ikony z okiem pozwala uzy- ) 
skać informacje na temat interesu- 4 
jącego nas hrabstwa. Natomiast 
dwie ikony poniżej to (patrząc od le 
wej strony): tworzenie garnizonu w 
hrabstwie oraz jego likwidacja. Roz 
kaz ałaku wydajemy klikając pra 
wym przyciskiem myszy na atako- 
wanym terytorium. W podobny spo- 
sób przemieszczamy naszą armię po- 
między podbitymi terenami. 

starcie zbrojne powoduje otwo 
rzenie nowego okna. Zobaczysz w 
nim liczebność ścierających sie armii 
Bitwa toczy się do momentu zniszcze- 
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my nasz za- 
mek rodzinny. Reje- 
stracja pozwala na otrzymanie 
wersji DELUXE, która jest znacznie rozsze 
rzona w porównaniu do wersji podsta- 
wowej (m.in.: dodano budowę wła- 
snych zamków), 
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IRE LEI z tab 
= nia jednej ze stron lub też może zo- 5 FP. s 
King Arthur's K.O.R.T. stać przerwana przez ucieczkę napa- 7 4 4 py | 
stnika. Ikona w lewym dolnym rogu LA W | a 
Środowisko: DOS umożliwia zapis aktualnego stanu SSMĘ Fa e IB 
Autor: MVP Software gry. W razie kłopotów naciśnięcie kla- R i r) i Ko W 
e : wARWCOKcOCZEKCZ AO Vf 0-7 ś4zma. 
Zalecenia konfiguracji: ELOMSKM AŻ WRZE KL 
286, 550 kB RAM, VGA, mysz Cała rozgrywka podzielona jest na m | i 5 <Ą EA bo, 
z Ę tury podczas których każdy z graczy EG | 2 j a=" 
Opłata rejestracyjna: wykonuje dostępne mu czynrości. zu ZI „id AEEJ 3 
$ 20/29.95 (zależnie od wersji) WRZESZCZU R nz 


Numer dysku: 6/13 
Po spakowaniu: 560 kB 'rar) 
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wybierając rysunek tarczy umieszczo- 
ny w prawym górnym rogu. Gra koń- 
czy się w momencie podbicia całej 
wyspy. bądź też wtedy, gdy utraci- 
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WYNTER STONE”S I CHING 1.1 
VK. Coin Toss 
jJuick Coin Tos 


| jJuick Yarrow 


UNREGISTEREP 


Czy zdarzyło wam się kiedyś zastana- 
wiać nad waszym życiem.... pozagrobo- 
wym - nad tym, gdzie się wiedy znajdzie- 
cie | co będziecie wówczas robili? A 
może ktoś z was przeżył niecodzienną 
sytuację, doświadczył paranormalnego 
fenomenu, który pozostawił głęboką i 
bolesną rysę na jego ps;chlce? Być 
może także znajdzie się osoba, która 
zwykła porozumiewać się z istotami nie 
posiadającymi na codzień powłoki cie- 
lesnej, z siłami ukrytymi gdześ za solidną 
zasłoną rzeczywistości? Jeśli odpowiesz 
twierdząco, znaczy to bez dwóch zdań. 
że miałeś (miałaś) lub masz do czynie- 
nia ze światem pozazmysławym - niniej- 
szym gratuluję, źdaję soble sprawę, że 
normalnie niewiele osób orzyznałoby się 
do podobnych ciągotek, ozeważnie jest 
to społeczne tabu, a jeśli nie tabu, to 
przynajmniej jakiś okropry grzech. Cóż, 
nastały zwariowane czasy. 

Kledyś, wiele stuleci terru, życie było 
bardzo proste pod tym względem, Pło- 
nąłeś na stosie, albo stawcłeś się nagle 
świętym. Ludzie wtedy wierzyli w to, co 
widzieli I czuli, polegali głównie na swo- 
ich zmysłach. Wiara w to. że człowiek 
korzystając z dostępnych nu talentów 
może poznać sekrety narury wszech- 
świata zaowocowała powstaniem róż- 
nych systemów do wróżenia, czyli dy- 
winacji. Wierzcie lub nie, te metody na- 
prawdę się wtedy sprawdzały (I we wła- 
ściwych rękach dalej się sprawdzają). 
Istniały rozmaite techniki: począwszy od 
wpatrywania się w fusy <awy, a skań- 
czywszy na czytaniu przyszłości z wnę- 
trzności zwierząt. Osobiście chciałbym 
zaproponować wam dosyć spokojną 
(aczkolwiek najbordziej osławioną) 
technikę wróżenia. Zdaję sobie sprawę, 
że nie każdy może mieć dostęp do 
skomplikowanego niekiedy oprzyrządo- 





I wania wróżbity, tudzież świeżych wą- 
I tróbek i serduszek. 
Proponuję wam zabawę w I Cing. 

Po chińsku znaczy to Księga Przemian. 

Jest to święty tekst będący od jakiś 

trzech tysięcy lat przewodnikiem filoza- 
| ficznym I duchowym mieszkańców 
Chin. Prawdopodobrie napisał go 
dawno, dawno temu pan Konfucjusz. 
| Znany to był gość - to co po nim zo- 
stało to system filozoficzny nazwany 
konfucjanizmem (zainteresowanych 
odsyłam do tekstów żrodłowych Kon- 
fucjusza) i święta Księga Przemian. 

Na początek krótki wstęp teoretycz- 
ny. Dlaczego właśnie Ks ęga Przemian, 
a nie na przykład Święty Zwój Zarkwo- 
na o Czterech Wielkich Tajemnicach 
Spełnienia? Ma to stosowne uzasadnie- 
nia, Chińczycy wierzyli, że wszechświat 
nie jest taki, jaki jest. Znaczy to tyle, że w 
danej chwili nie możemy powiedzieć nic 
na temat człowieka i kosmosu, Musimy 
go jakiś czas uważnie poobserwować. 
Wtedy dostrzeżemy cały proces, jaki w 
nim zachodzi, i wreszcie Przemianę, czyli 
przysłowiowy zwrot o 180 stopni. Takie 
przemiany mają miejsce na każdym kro- 
ku, najczęściej dowiadujemy się o nich 
jak już jest za późno. Chińczycy uważnie 
wypatrują w swolm życiu przemian. Sto- 
sownie do wagl problemu stosują różne 
środki zaradcze — są one opisane szcze- 
gółowo w Księdze... Nie jest to bowiem 
nie innego, jak wielki poradnik życia. 

Konfucjusz opisał w księdze 564 sytuo- 
cje, w jakich może się człowiek znaleźć. 
Celem wróżenia jest zna ezienie sytua- 
cji. która jest aktualnie i tej, która bę- 
dzie. Przejście między tymi dwoma sta- 
nami to właśnie Przemiana. Umiejętne 
pokierowanie przemianą gwarantuje 
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<ENTER> TO CONTINUE, <ESC> TO CAŃCEL 


sięga przeznaczenia 


sukces w życiu prywatnym i zawodowym. 
64 sytuacje składają się z przedstawie- 
nia graficznego - heksagramu 
| wierszowanego komentarza. Heksa- 
gram to sześć ustawionych poziomo 
kresek. Kreska może być ciągła lub prze- 
rywana. Jest to odniesienie do dwóch 
sił kosmicznych Jing i Jang. To, jak wy- 
gląda heksagram ustalamy przez loso- 
wanie - przy pomocy monet lub, jak kto 
woli, gałązek krwawnika. Sposób, w jaki 
upadnie moneta, nie jest jedynie przy- 
padkiem. Chińczycy twierdzą, że nie 
ma przypadku i wszystko jest ze sobą w 
jakiś sposób powiązane. Znaczącą rolę 
odgrywa podświadomość. W momen- 
cie losowania myślimy usilnie o czym 
chcielibyśmy się od wyroczni dowie- 
dzieć. W ten sposób losujemy linię po 
linil. Gotowego heksagramu szukamy w 
Księdze Przemian. Pad nim znajdziemy 
komentarz. Oczywiście, nie są to teksty 
w stylu: w piątek spotkasz przyjaznego 
Strzelca itp. © nie, komentarze | Cing 
są o niebo subtelniejsze. O tym jednak 
trzeba się osobiście przekonać... 

„„.mając na dysku narzędzie stano- 
wiące przysłowiowe dwa w jednym. 
Wynter's Stone I Ching łączy w sobie 
funkcję wróżenia, prowadzenia pamięt- 
nika I ching. bazy danych oraz właśnie 
samą Księgę Przemian. Wspaniała kom- 
pilac,.a ery komputerów. Program dzia- 
ła w środowisku DOS i jest wyjątkowo 
prosty w obsłudze. Zawiera dziewięć 
opcji głównych oznaczonych literami 
alfobetu od A do H. 

Plerwsza opcja to COIN TOS$S. Służy 
ona do losowania heksagramów za po- 
mocą uproszczonej techniki rzutów mo- 
netą. Losowanie odbywa się za pośre- 
dnictwem komputera, ale paniętajcie 
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- tutaj nie ma nic nie znaczącego przy- 
padku. Wpisujemy nasze dane osobo- 
we i podajemy dręczące nas pytanie. 
Może się to później przydać do zapisa- 
nia wróżby na dysk. U góry skanu po- 
jawią się trzy kwadraty symbolizujące 
monety. Reszka oznaczona jest przez 
kwadrat clemniejszy. Standaroowo re- 
szce przypisana jest liczba 2 zaś orzeł 
to 3. Po rzucie monetami sumujemy te 
wartości (lub robi to za nas konputer), 
w wyniku czego otrzymujemy jedną licz- 
bę. Określa ona jednoznacznie mającą 
się pojawić linię. Jeśli wylosujemy liczbę 
nieparzystą 9 lub 7, to będzie to linia 
yang - ciągła, 6 18 to linia yln — przery- 
wana, Dodatkowo, linie oznaczone cy- 
frami 6 i 9 to tak zwana stara yn i stary 
yang. W fych miejscach heksagramu 
dojdzie do Przemiany linii ciąg'e w prze- 
rywaną, lub na odwrót. Po wyłosowa- 
niu całego heksagramu konputer 
sprawdzi, jakie mają nastąpić przemia- 
ny i zbuduje drugi heksagram mający 
odzwierciedlać sytuację przyszą. Teraz 
naciśnij Enter, aby otrzymać odpowie- 
dnie komentarze 2 księgi Przerrian od- 
noszące się do pierwszego | dugiego 
heksagramu. 

Typowy komentarz ma następującą 
strukturę. Na początku występuje na- 
zwa chińska wraz z angielskir tłuma- 
czeniem. Po nazwie następuje heksa- 
gram z opisem tak zwanych trg'amów. 
Irigramem nazywamy trzy dolne I trzy 
górne linie - one także mają swoje au- 
tonomiczne znaczenia i nazwy zapisa- 
ne w Księdze Przemian. Teraz pora na 
wierszowany Osqd, czyli najbardziej la- 
koniczne z lakonicznych podsumowa- 
nie. Po Osądzie będzie Obraz — przema- 
wiająca do wyobraźni scenkc ułatwia- 
jąca właściwe zrozumienie osadu. Po 
tym wszystkim dostajemy na koniec tak 
zwane OSĄDY DODANE. Odnoszą się 
one do starych yln I yang i określają rolę 
takiej linii w całym heksagrarrie. Nie 
wszystkie możliwości przemian są opisa- 
ne. Tylka niektóre mają bowiem jakieś 
znaczenie w Księdze Przemian Ostat- 
nim etapem wróżenia jest INTEZPRETA- 
CJA HEKSAGRAMÓW. Do tego zaś po- 
trzeba sporo wyczucia i doświcczzenia. 
Pamiętajcie, że nie od razu Kraków zbu- 
dowano. 

Druga opcja to YARRÓW S.ALKS — 
wróżenie za pomocą gałązek krwawni- 
ka. Możemy zdać się na komputer, który 
wszystkie operacje wykona automa- 
tycznie lub, jeśli mamy pod rękc 50 ga- 
łązek i sporo czasu, możemy sami prze- 


prowadzić takie wróżenie. Krok po kro- 
ku program podaje instrukcje dotyczą- 
ce tej techniki. Niewielu z niej tak na- 
prawdę korzysta. W zamierzchłych cza- 
sach znana była jedynie kapłanom, 
którzy trzymali w garści cały monopol 
na I Cing. Dzisiaj jest ona dostępna w 
programie Wynter's Stone. Muszę przy- 
znać, że wróżenie z krwawnika daje 
posmak mistycyzmu, czego trudno 
oczekiwać po losowaniu żetonem do 
automatu telefonicznego. 

Jeśli nie zależy nam na dokładnym 
śledzeniu procesu losowania możemy 
zdać się na kompetencję komputera 
i odczytać tylko sam wynik końcowy. 
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P*I, STANDSTILL 


Standstill. 





The great departs, 


Heaven and earth do not unite: 
The image of standstill. 


opcji. View Past Readings umożliwia 
przeglądanie zapisanych w plikach te- 
kstowych wcześniejszych wróżb. Zapisu 
takiego dokonujemy będąc na ekranie 
interpretacji klawiszem F10, vIEW/EDIT 
HEKSAGRAMS to opcja umożliwiająca 
dostęp do wszystkich heksagramów 
Księgi Przemian. Z listy 64 heksagramów 
wybieramy jeden, aby otrzymać pełne 
komentarze | osądy. Możliwe jest także 
zapisanie swojego indywidualnego ko- 
mentarza lub interpretacji. Proponuję 
na początku (dla lepszej orientacji) 
przejrzeć sobie kilka heksagramów — 
bardzo pouczająca lektura. Pod vVIEW/ 
EDIT jest druga opcja informacyjna - 


ńbouc: The Creative, Heaven 


Below: The Receptive, Earth 


Evil people do not further 
The perscucrance of the superior person 
the small approaches. 


Thus the superior person falls back on inner worth 


In order to escape difficulties, 


Opcja ta dostępna jest pod hasłem 
QUICK COIN TOSS. Program nie tłuma- 
czy się z wyników liczbowych pojedyn- 
czych losowań. Moim skromnym zda- 
niem - opcja pozbawiona wszelkiego 
uroku; podobnie jest z QUICK YARROW 
STALKS, Tutaj dla urozmaicenia zobaczy- 
my na ekranie niewielki pokaz teksto- 
wych fajerwerków. Tylko dla bardzo za- 
bieganych osób, 

W programie mamy również opcję 
samoobsługi - BUILD YOUR OWN - zbu- 
duj swój własny heksagram. Na ekranie 
wpisujemy, podając odpowiednie cy- 
fry, poszczególne linie heksagramu. Za- 
czynamy od dołu, gdzie znajduje się li- 
nia pierwsza. Opcja dla tych, którzy nie 
polegają na sztucznej inteligencji kom- 
putera i chcą zająć się losowaniem 
na własną rękę. W tym przypadku pro- 
gram służy jedynie przypisami z księgi 
Przemian. To byłoby na tyle, Jeśli chodzi 
o główne opcje wróżenia. 

A teraz omówienie pozostałych 
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tym razem o trigramach. To te potrójne 
linie przydające heksagramowi dodat- 
kowego znaczenia. Każdy z tigramów 
ma nazwę opisującą jego właściwości 
oroz słowa kluczowe łączące go z inny- 
mi elementami heksagramu. Życzę 
udanych wróżb i wielu pozytywnych 
wibracji! 


Piotr Lasoń 


Wynter's Stone I Ching 1.1 


Środowisko: DOS 
Autor: Rosemary West 
Zalecenia konfiguracji: 

512 kB RAM 
Opłata rejestracyjna: $ 29 
Numer dysku: 6/14 
Po spakowaniu: 225 kB (rar) 
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Oglądanie stereogramów to jeden 
z najświeższych ogólnoświatowych tren- 
dów. W pozornie nic nie mówiącej plą- 
taninie kropek i kresek wrażliwy na trze- 
ci wymiar obserwator dcestrzega prze- 
strzenne bryły, napisy I kształty. Praktycz- 
nie każdy dowolny obrazek da się 
przedstawić w formie stereogramu. Naj- 
bardziej zdumiewający (wiem to z wła- 
snego doświadczenia) jest plerwszy mo- 
ment, kiedy to zaczynają się na płaskiej 
kartce papieru klarować dodatkowe 
przestrzenie. Na początku zaczynamy 
dostrzegać lekko pofalowane kształty — 
pierwszy zwiastun mającego nadejść 
oojawienia. Później, gdy kontury obra- 
zu wyostrzają się, wiemy uż, że to jest 
właśnie to = w rękach zam ast kartki trzy- 
mamy coś jak wypełnione 3D-różnościa- 
mi pudełko. Jest to naprewdę niezwy- 
kłe, 

Program 3D Phantasies jest zarówno 
d a ludzi, którzy mają już axieś doświad- 
czenie z obrazkami 3D, jak i dla tych, 
którzy dopiero zaczynają swoją eduka- 
cję w tej dziedzinie (koniecznie musicie 
to zobaczyć na własne oczy). Służy on 
do tworzenia własnych stareogramów 
i przeglądania całej kolexcji dołączo- 
nych obrazków (w formacie PIC). Po- 
siada duże możliwości edycyjne, które 
w zupełności wystarczają do robienia 
stareogramów na poziome tych, jakie 
sprzedawane są w sklecazh. 

W odróżnieniu od opisywanego 
w jednym z numerów „FC Shareware" 
Randota, 3D Phantasies oracuje pod 











bezpośrednią kontrolą DOS-a. Przez to 
na wolniejszych maszynach zyskuje 
znacznie na prędkości. Opcji także po- 
siada dużo więcej niż wspomniany Ran- 
dot (między innymi rysuje stereogramy 
w kolorze). Już na samych wstępie rzu- 
ca na kolana doskonałym wstępem 
graficznym. Przyznam - na początku 
myślałem. że mam do czynienia z kolej- 
nym demem. Ekran główny programu 
jest również bardzo dobrze wykonany 
pod względem wizualnym. 3D Phanta- 
sies kontrolujemy za pomocą myszki 
| dostępnych na ekranie ikon wyboru. 

Pierwszą podstawową opcją jest ta- 
dowanie trójwymiarowych obrazków 
z dysku. Program odczytuje jedynie for- 
mat *.pcx, dlatego musimy użyć kon- 
wertera, jeśli posiadamy w swoich zbio- 
rach stereogramy zapisane za pomocą 
innego programu. Opcję LOAD symbo- 
lizuje na ekranie ikona przedstawiająca 
dyskietkę z napisem 1/0. Oczywiście za- 
ładować możemy dowolny plik graficz- 
ny zapisany w formacie *.pcx, general- 
nie jednak I/O służy do ładowania stwo- 
rzonych przez nas wcześniej stereogra- 
mów. Drugą dostępną w I/O funkcją 
jest zgrywanie na dysk grafiki. Własne 
obrazki zachowujemy w programie, 
w dwóch miejscach. Ekran główny za- 
wiera narzędzia do tworzenia obraz- 
ków, które będą później przetworzone 
w stereogramy. Pod dyskietką I/O za- 
chowujemy więc grafikę w formie suro- 
wej, nie poddanej jeszcze obróbce. Na- 
stępne miejsce, w którym możemy zo- 
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wyświetlonym 
już stereogra- 
mem. Chociaż 
oba pliki (stere- 
Sis gram i grafika 
NECZE do przetworze- 
laga nia) są zacho- 
IETOR, wywane jako 
A pliki graficzne 
PCX, program 
El podczas wy- 
JE grywania bez 
błędu rozpo- 
znaje, co jest 
czym. Gdy 
wgramy stereo- 
gram, zostanie 
on wyświetlony 
na całym ekra- 
nie bez możli- 
wości edycji. załadowanie natomiast 
normalnego pliku graficznego spowodu- 
je przeniesienie go na ekran do edycji, 
gdzie dalej możemy się nim bawić. 
Załóżmy, że mamy przed sobą stere- 
ogram. Jak postępować, aby zobaczyć 
co w nim w środku siedzi? Właściwie ist- 
nieją dwie techniki oglądania stereo- 
gramów. Pierwsza bazuje na wyświetlo- 
nych ponad rysunkiem dwóch czar- 
nych kółkach. Zadaniem patrzącego 
jest tak zezować, aby zamiast dwóch 
punktów widzieć jeden. Na początku 
staramy się delikatnie zbliżać do siebie 
te dwa punkty. Gdy się zaczną ze sobą 
stykać, nie zmieniając kąta patrzenia 
należy ostrożnie przenieść wzrok na ste- 
reogram poniżej. Jest to na dłuższą 
metę męcząca i nieprzyjemra techni- 
ka — w trosce o wzrok nie radziłby jej sto- 
sować. Druga technika polega na 
zmianie ostrości wzroku. Musimy spra- 
wić, aby nasze oczy były ustawione na 
punkt znajdujący się około 5 zm przed 
stereogramem, Istnieją dwie wariacje 
tej metody. Początkującym radzę zbli- 
żyć oczy do ekranu i dostosować wzrok 
do takiej odległości. Następrie powoli 
oddalajcie się od ekranu, patrząc przy 
tym cały czas w ten sam sposób. Na 
pewnej odległości zaczniecie TO wi- 
dzieć. Bardziej zaawansowani mogą 
próbować patrzyć na sterogram z więk- 
szej odległości. Trzeba przy tym wyrobić 
sobie umiejętność dowolnej zmiany 
ostrości wzroku. Przechodząc przez 


ca 





spektrum różnych ostrości odre dujemy 
tą właściwą ... i zapamiętujemy. Z bie- 
giem czasu ta sztuka stanie się równie 
prosta jak wiązanie butów. Przy okazji 
ciekawa uwaga: niektórzy ludze widzą 
stereogramy w niewłaściwy sposób, Fi- 
gury wypukłe wydają im się wklęsłe 
i na odwrót. Jeśli zdarzy wam sę trafić 
na takie ustawienie wzroku, to lepiej 
szybko o nim zapomnijcie — po prostu 
bardziej skomplikowanych rysunków nie 
będziecie w stanie w ten sposób w o- 
góle odczytać 

3D Phantasies daje nam również do 
ręki rozmaite narzędzia do tworzenia 
własnych rysunków, które późriej mo- 
żemy zamienić w stereogramy. Za po- 
mocą paska kolorów u góry ekranu 
ustalamy kolor aktualnie rysowanej figu- 
ry. Opcja CLR powoduje wyczyszczenie 
ekranu. Po jej użyciu tło ekranu będzie 
miało kolor taki, jaki jest ustawiony na 
tym pasku. Pierwsza ikona - okrąg — słu- 
ży do rysowania wypełnionych danym 
kolorem okręgów | elips. Naciskamy 
lewy klawisz myszy i trzymając rozszerza- 
my do pożądanego elipsoidalnego 
kształtu. Obok funkcji rysowania okrę- 
gów jest tworzenie cleniowanych sfer. 
Postępujemy bardzo podobnie, Efekt 
będzie się jednak tym różnił, że powsta- 
ły okrąg będzie w środku wypałniony 
kołami o różnych kolorach. W ten spo- 
sób uzyskiwane jest na stereogramach 
wrażenie głębi. Im ciemniejszy kdior tym 
figura o takim kolorze ustawiona jest 
głębiej na rysunku 3D. Kierując sie tą za- 
sadą możemy uzyskać różne głęboko- 
ści rysunku. Radzę poeksperymentować 
na własną rękę 

Niżej ikony do malowania sfer obe- 
cna będzie opcja służąca dc rysowa- 
nia wielokątów. Po naciśnięciu lewym 
klawiszem myszki w dowolnym punkcie 
na ekranie edycji ciągniemy za sobą li- 
nię. Łamiemy ją w dowolnej ilości miejsc 
ponownie naciskając lewy orzycisk. 
Operację kończymy przyciskism pra- 
wym - wtedy też program wypełr ia wie- 
lokąt kolorem. Po stronie prawej tej iko- 
ny znajdziemy tworzenie nieco bardziej 
zaawansowanych wielokątów. Gdy 
skończymy rysować wielokąt (taką 
techniką, jak opisana wcześniej) dodat- 
kowo dostaniemy możliwość nadania 
mu wyglądu bryły. Rozciągamy go 
w dowolną stronę i naciskam* lewy 
przycisk. Prawda, że miłe sprawia teroz 
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wrażenie? 
Poniżej bę- 
dą umiesz 
czone je- 


szcze trzy Ń — 
takle op- © 
cje: do "GRĘ 


rysowania pun- 4 

któw (lewy klawisz my- 
szki) I punkcików (prawy), rozpy- 
lącz sprayu, wpisywanie tekstów (z tym 
są przy tworzeniu stereo-obrazów pew- + 
ne kłopoty) I ostatni to rysowanie czwo- A 
rokątów. * 

Nasz rysunek możemy bez problemu 
ozdobić ciekawymi motywami graficz- 
nymi. $ą one zmagazynowane w iko- 
nie CLIP ART. Do wyboru mamy dwa- 
noście różnych rysunków. Wybieramy je- 
den i umieszczamy w odpowiednim 
miejscu na ekranie, Prawidłowy dobór 
kolorów w tych motywach powoduje 
powstanie później wyraźnego efektu 
3D. 

Kiedy już uporamy się z obrazkiem, 
czas by go poddać zamianie na stereo- 
gram. Wybierz ikonę OK GO. Na ekranie 
pojawi się pasek z zawiłym wzorkiem. 
Będzie to tło stereogramu. Na pierwszy 
rzut oka tak właśnie wygląda typowy trój- 
wymiarowy obrazek. Za pomocą strza- 
tek wybierz sobie jeden z kilku dostęp- 
nych wzorów (jest nawet tapeta ze 
Szwarcenegerem). Następnie możesz zo- 
stawić komputer na jakieś pół minuty — 
trwać będzie bowiem konwersja. 

Teraz już tylko pozostaje ci życzyć . 
wytrwałości, Początki mogą być trud- „A 
ne, ale nie zrażaj się — iluzja 3D, którą w 2. 
końcu zobaczysz, warta jest tego 
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Środowisko: DOS 
Autor: Sven Kistner 
Zalecenia konfiguracji: 
3865X,1MB Ram, VGA, mysz 
Opłata rejestracyjna: 40 DM 
Numer dysku: 6/16 
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Czy marzyliście kisdyś o karierze 
malarza portrecisty, mceże planowaliście 
nawet założenie firmy portretowej 
na wzór Witkacego? A może ktoś z Was 
od dziecka chciał zostać policjantem lub 
prywańnym detektywem? Może wreszcie, 
co najbardziej prawdopcdobne, macie 
w domu dość żywe czisci, a chcieli- 
byście mieć czasem chwilę dla siebie? 
W każdym z tych przypacków pomocny 
będzie program Krazy Face. Przyszły ar- 
tysta może, bez brudzena się farbami, 
przećwiązyć komponowcnie rysów twa- 
izy różnic typów ludzkict. W prowadze- 
WI siledztkin zg5BłłnOśGEEBEMOŻE moż- 
WęBóć SZYBAEGo sBOjzcczśfio Aartraili 
pańigSiGk ago "Przestęgśy, zaś rIasłOr! 
ne gEcHioRĘTO cyGawacdeorwąESię 
od komputera BRZYMOJNr iej przez parę 
godzin. 

Krazy Face jest zabawnym progra- 





mem graficznym przystosowanym do ob- 
sługi przez dzieci lub dorestvch czujących 
się dziećmi. Naszym zadariem jest skom- 
pletowanie twarzy z gotowych elemen- 
tów (na podobieństwo władania puz- 
zip. Niby to nic takiego, c Jednak sporo 
przy tym zabawy I, muszę się przyznać, 
sam spędziłem szmat czasu przy ekranie 
monitora wypełniając po ram brzeg ga- 
lerię gotowych portretów. Autor, J. A. 
Ames, stworzył dla potrzeo swoich pro- 
duktów specjalne środowisko urucho- 
mieniowe - Kid Shell - zawierające iko- 
ny trzech modułów. W wersji shareware 
aktywna jest tylko górna, odpowiadają- 
ca właśnie programowi Krazy Face: po 
kliknięciu na jednej z dwóch pozostałych 
będziemy mogli jedynie cbejrzeć rekla- 
mówki modułów, które dostępne będą 
dopiero po zarejestrowcniu, W doku- 








mentacji wyczytałem, ze środowisko 
Kid Shell może nie działać na pewnych 
maszynach, zalecane jest w takiej sy- 
tuacji uruchomienie bezpośrednio pli- 
ku kface.exe. Załóżmy, że wszystko 
poszło gładko. Przed nami powinien 
się ukazać główny ekran zawierający 
zestaw konturów twarzy oraz galerię 
naszych dzieł (początkowo oczywiście 
pustą). Wciśnięcie prawego przycisku 
myszki powoduje uwidocznienie pa 
ska narzędzi. Zawiera on ikony: EXIT 
(wyjście), ABOLS (po nągjśnięciu której 
możemy przecgjjtać krdliką informację 
GE. co rffkrfy pAedŁczaffiiikoraz 
MEMAŻNIeSZO FBOcziiFejściedb na- 
Si ĘepNBGŚ/ etdBL. ADWIG4POCZAĆ ra- 
Biosnq WWÓrCZEEĆ riikiriy wybrać zarys 
buźki zgłestawu górnego lub, JS7Ef coś 
się już Tam znajduje. z galerii (aby prze- 
winąć zbiór twarzy w lewo lub prawo wy- 
stgpczy naje- 
GbOćskursorem 
NASyMĘBI strzek 
ki Bo odBowie 
dniej strof pos 
skdj. Gdy Sóko- 
naliśmy już wy- 
boru, naciskamy 
wspomniany 
klawisz 
z napisem GO, 
przez chwilę o- 
glądamy obra- 
zek młotka 
świadczący 
o tym, jak ciężko 
komputer pra- 
cuje. a zaraz potem otwiera się nasze 
pole do popisu. Nowy posek norzędzi jest 
już ściśle związany z istotnymi funkcjami 
programu. Pierwsza ikora (uśmiechnię- 
te czupiradło) jest kluczem do szafy peł- 
nej organów, takich jak nosy, uszy, oczy, 
włosy, które należy rozmieścić na uprze- 
dnio wybranej pustej twarzy. W tym celu 
klikamy na upatrzonej części ciała (prze- 
praszam za trochę niezręczne wyraże- 
nie), a następnie umieszczamy ją w po- 
żądanym miejscu i powtórnie klikając 
przytwierdzamy do podłoża. Warto przy 
tym pamiętać, że jeżeli na przykład zao- 
plikowaliśmy już naszemu bohaterowi 
jedną parę oczu, to przy próbie doda- 
nia kolejnego oka zniknie ona nieodwo- 
łalnie. Gdy rezultat spełnia nasze ocze- 
kiwania, wciskamy klawisz STOP i powra- 
camy do poprzedniego menu. Teraz ma- 








my okazję umieścić na 
rysunku jakieś specjalne 
dodatki typu muszka, 
biedronka czy kwiatek 
(druga ikona) lub ele- 
menty geometryczne 
(trzecia ikona). Pozostałe trzy funkcje 
magią bardziej twórczy charakter. Czwglt- 
10 ikonaDZE GJEWIOJĘCOBOletgfAlUŻy 
flo dypełniafiafeamknięfych otSzorów 
wybignym KGlofEm. zdłbomocdiElątej 
możefiimiecZziS (a MIESEWIE mysłkoł 
nan'eść stosowne korekty na rysunek, zaś 
szósta umożliwi ich wymazanie, jeżeli nie 
będą nam one odpowiadać. Portret go- 
towy? Naciskamy ikonę z napisem EXITi 
musimy zdecydować o losach swego 
dzieła, Jeżeli warte jest zachowania, kli- 
kamy na lewym obrazku z napisem 
GALLERY, a jeżeli powinno wylądować 
na śmietniku — na prawym z napisem 
GARBAGE (program nie wyświetla ostrze- 
gawczego komunikatu, więc lepiej niech 
Wam ręka nie zadrży). Znaleźliśmy się w 
punkcie wyjścia i możemy carq zabawę 
rozpocząć od nowa - a, jak sądzę, na 
jednym razie się nie skończy. Zapewniam, 
że to wciąga i albo wy, albo wasze dzieci 
będziecie mieli sporą, lecz zupełnie nie- 
groźną, przerwę w życiorysie. 

Jan Jankowski 


Środowisko: DOS 
Autor: J.A.Ames 
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Po spakowaniu: 457 kB (rar) 


A 2 SHAREWARE m 


Horror 


w grobow 


Witaj w świecie barona Baldric'a - co prawda nie- 
zbyt wystawnym (zapuszczore grobowce rodzinne do 
takowych nie należg). Niestety - kij i torba żebraka to 
wszystko, co z dawnej fortunv >ozostawił nam zły mag 
Lazarus. On to 200 lat temu u<rył przynależne do nas 
dziedzictwo przodków w lochach opuszczonego zamku 
Pedabouche. By udaremnić wszelkie próby odzyskania, 
pozostawił na straży skarbu okrutnego, wilczego upiora 
Całe swoje życie Baldric spędał na poszukiwaniu owe- 
go skarbu. Dopiero teraz, gcy siwizna pokryła skronie, 
dotarł do wrót cytadeli. Niesrety odnalezienie miejsca 
ukrycia skarbu to zaledwie wstęp do jego odzyskania. 
Stojąc u wrót Baldric poczuł lęk przed tym, co czeka go 
w zamczysku. W tym miejscu wkraczasz do akcji Ty, dro- 
gi graczu. Wyciągnij pomocrąę dłoń do starca — zbierz 
rozrzucone klejnoty i zniszcz upiora. Zanim wyruszysz, za- 
pomiętaj kilka rad: 

* zbieraj jedzenie by odzyskać siły; 

e nie pozwól, by zgasła lame — 

czać będzie Twój rychły kenaec: 

e gdy zaatakuje duch — bron się laska; 

e obsfukuj laską ściany i poałogi (możesz 

ne przejścia i ukryte drabinv; 

* jeśli zgubiłeś się, skorzystał : 


brak jej światła ozna- 


odkryć taj- 


mapy 


Powodzenie misji 
ności. Życzę szczęścia! 


zależy tylko od Twojej odwagi I zręcz 


Na zakończenie uwagi natury technicznej: 
kierować baronem możem'* za pomocą klawiatury 
(patrz ilustarcja) lub joystick'a: 
gra obsługuje karty muzyczne (sounblaster, adlib) 
oraz standardowy głośniczek; 
wersja shareware udostęcna pierwsze trzy poziomy 
gry. notomiast po rejestracji otrzymamy dodatkowe 
siedem 
fur) 


Baron Baldric 


Środowisko: DOS 

Autor: Animation-FX 

Zalecenia konfiguracji: 
286, VGA 

Opłata rejestracyjna: 25 funtów 

Numer dysku: 6/19 

Po spakowaniu: 326 KB (ran 
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Rezydentne 
formatowanie 


Pop Format to mały i zgrabny progra- 
mik służący do formatewania dysków. 
Już widzę Wasze znudzone miny: zno- 
wu formatowanie! Mamy przecież DOS- 
-Q. po co więc nam następne narzę- 
dzie do „czyszczenia” dyskietek? Moim 
zdaniem, Pop Format 70 mimo wszystko 
interesująca propozycja - ze względu 





na sposób działania. ?rogram należy 
bowiem do rodziny „rez”dentów” (Ter- 
minate and Stay Resident), TSR"y są to 
programy, które po zcirstalowaniu się 
w pamięci komputera w każdej chwili 
mogą być wywołane prez użytkowni- 
ka, poprzez naciśnięcie ustalonej kom- 
binacji klawiszy. W naszym przypadku 
jest to CTRL/ALT oraz litera F. Po urucho- 
mieniu Pop Format dokonuje przeglądu 
otoczenia, czyli rozpoznaje posiadane 
i czynne napędy dyskietek. Program u- 
możliwia pracę z maksynalnie pięcio- 
ma stacjami. Zgodnie z zamierzeniami 
autora Pop Format nie jes” zdolny do for- 
matowania dysków twardych — roztarg- 
nieni mogą spać spokojnie, nic im nie 
grozi. Po aktywizacji (CTR_/ALT/F) w gór- 
nym lewym rogu ekranu 2ojawi się me- 
nu z rozpoznanymi napędami oraz peł- 
ną gotowością do natychmiastowego 
działania. Aby sformatować dyskietkę 
należy jedynie ustawić pożądaną wiel 
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kość w menu oraz klepnąć klawisz EN- 
TER. Podczas pracy programu działal- 
ność wszystkich innych aktywnych apli- 
kacji jest przerywana do momentu, w 
którym zakończony zostanie proces for- 
matowania. 

Pop Format może być wywoływany 
podczas pracy z dużymi programami 
typu Loter czy 
Word Perfect 
(oczywiście 
wersje dla 
DOS-a). Twór- 
ca zadbał 
o to, aby Pop 
Format nie 
powodował 
zby o wielu 
konfliktów, 
dlatego też 
np. program 
nie może pra- 
cować w try- 
bie graficz- 
nym. Usunię 
cie programu 
z pomięci na- 
stąpi po wpi- 
sanlu w linii 
komend 
DOS-a pole- 
cenia POP- 
FMT OUT. Istnieją także nne rozkazy słu- 
żące do deinstalacji pregramu (dowiesz 
się o nich czytając dokumentację). 

Myślę, iż Pop Format okaże się uży- 
teczny w pracy z komputerem. Szcze- 
gólnie polecam ten program zapomi- 
nalskim: ich praca nie pójdzie na mar 
ne z tego tylko powodu, że nie przygo- 
towali wcześniej sformorowanej dyskiet- 
ki. 

Paweł Płaza 


NAJ LUI1A 


Środowisko: DOS 

Autor: M. Vassalo 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: $ 15 
Numer dysku: 6/20 

Po spakowaniu: 20 kB (rar) 


Mądrzy ludzie stworzyli komputer w 
jednym, konkretnym celu - by wykony 
wał za nich skomplikowane operacje 
matematyczne. Mimo, że coraz więcej 
komputerowego sprzętu trafia pod strze 
chy naszych domów, nie uwalnia się ma- 
luczkich od obowiązku poznania tablicz- 
ki mnożenia i tajników wiedzy Pitagora- 
sa. Od czego jest jednak domowy Pe- 
cet? Piotr Trzcionkowski udowadnia, że 
komputer może służyć pomocą w ma- 
tematycznej edukacji. 

Wykresy sq adresowane do uczniów 
klasy ósmej oraz pierwszej licealnej. Pro- 
gram zastępuje sporo szkolnych akce- 
sorów: standardowo stosowany papier 
milimetrowy, linijkę, ołówek i kalkulator 
marki Bolek. Młodzi adepci sztuk mate 
matycznych mogą za jego pomocą 
sporzqqdzić wykresy praktycznie wszy- 
stkich nauczanych na poziomie podsta- 
wowym funkcji matematycznych. Zmie- 
niając parametry występujące we wzo- 
rach funkcji, możemy obserwować zmia- 
ny zachodzące na wykresie funkcji. 

Program jest niezwykle prosty w ob- 
słudze. Składa się z dwóch elementów: 
belki menu I ekranu zawierającego osie 
współrzędnych. 2 belki w opcji WYKRE- 
SY możemy wybrać np. Cosinusoidę o 
wzorze f(x)=a*cos(b*x+c)+d. Literki A, B, 
C, D to oczywiście modyfikowalne przez 
użytkownika współczynniki. Jeśli wybie- 
rzemy wykres bezpośrednio z tej opcji. 
to otrzymamy wykres funkcji bez żad- 
nych bajerów. Podobnie będzie z po- 
zostałymi funkcjami. Następna w kolej- 
ności jest Elipsa opisana szerokim wzo- 
rem (x-C)AŻ/aA2 + (y-d)A2/bńŻ = |, 
gdzie a>b>0, Przy wyświetlaniu Hiperboli 
nat<nqłem się na pewien błąd — funk- 
cja ta rysowana jest tylko po lewej stro- 
nie osi Y (prawe ramię hiperboli gdzieś 
się zapodziało - dalej jednck program 
pracował bez zarzutu). Kolejnym do- 
stępnym poleceniem był Okrąg. Para- 
bola także była niczego sobie. Kolejny 
wykres — Prostej - można wykorzystać 
również we wcześniejszych klasach 
szkoły podstawowej. Szczególnie, jeśli 
uczeń przerabia właśnie przesunięcia 
wykresów funkcji liniowej. Pracując z 
tym programem szybko zorientuje się, 
które kierunki są właściwe. Ostatnim wy- 
kresem jest Sinusoida. 

Podczas zabawy z wykresami ogra- 
niczeni jesteśmy możliwością wyświetla- 
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nia na ekranie tylko jednej Tifkcji. Jeśli 
znudziło się nam obserwowanie tych sa- 
mych wykresów, możemy je pozmie- 
niać żonglując parametrami wedle 
woli. W opcji OKNA znajdziemy WSPÓŁ 
CZYNNIKI. Po ich uruchomieniu orrzyma- 
my w dolnym, lewym rogu ekranu nowe 
okno zawierające wszystkie występują- 
ce w danej funkcji parametry wraz zich 
wartościami, Parametry te zmieniamy 
wpisując z klawiatury żądaną wartość 
lub klikając kursorem myszy na ikonach 
+ | -. Aby powrócić do początkowych 
ustawień wystarczy nacisnąć klawisz 
DOM. Edycja współczynników daje 
nam niezwykle ciekawe możliwości. 





Dawno temu, podczas nauki marema- 
tyki. znaczny problem stanowi dla 
mnie przyswojenie sobie praw rządzą- 
cych przesuwaniem wykresów Nigdy 
też nie miałem jakoś ochoty szkicować 
wykresów na papierze. W tym progra- 
mie wystarczy jedno kliknięcie, aby zo- 
baczyć jak się zachowa przeksztacona 


funkcja. Unika się w ten sposób znuże- 
nia powtarzaniem żmudnych obliczeń. 

Dopełnieniem możliwości programu 
jest opcja WIDOCZNOŚĆ. W niej to kon- 
figurujemy wygląd osi współrzędnych. 
WYKRES — włączenie, bądź też wy:ącze- 
nie wyświetlania wykresu. SIATKA — na 
wykres zostaje nanoszona siatka o gru- 
bości jednostkowej, Osie, wiadomo, 
PODZIAIKA - na osiach zostaje naryso- 
wana podziałka jednocentymetrowa. 

Ważnym elementem edukacyjnym 
Wykresów jest HELP. Do każdej funkcji 
Jest dołączone obszerne wyjaśnienie za- 
wierające podstawowe wiadomości 
matematyczne, wzory | reguły rządzą- 
ce przekształceniami. W ten zgrabny 
sposób program łączy ze sobą teorię i 
praktykę. 

Tytułem zakończenia nasuwa mi się 
odnośnie programu kilka własnych re- 
fleksji. wymagającego użytkownika nie 
porazi on przepychem opcji — niekiedy 
nawet pozostawi niedosyt I wrażenie, że 
czegoś w danym miejscu brakuje. Moją 
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sympatię zaskarbił sobie przede wszyst- 
kim przystępnością, której trudno szusać 
na przykład w Mathcaczie. Jest on przez 
to idealny do edukacyjnych zastoso- 
wań szkolno-domowych. Szczególnie 
polecam go zdesperowanym rodzi- 
com, którzy bez skutku wypróbowywal 
na swolch pociechach wszelkie znane 
im metody dydaktyczne. Wykresy nie 
powinny ich zawieść, 

IQmen 


Wykresy 1.01 


Środowisko: Windows 
Autor: Piotr Trzcionkowski 
Zalecenia konfiguracji: brak 
Opłata rejestracyjna: brak 
Numer dysku: 6/21 

Po spakowaniu: 77KB (rar) 





= SHAREWARE m 21 m 


FLET O.K. 


Dużą grupę programów stanowią na- 
rzędzia do tworzenia, bądź też odtwa- 
rzania, muzyki. To pewne, że na Zacho- 
dzie poniżej karty muzycznej Soundbla- 
ster Pro nikt już raczej nie schodzi. 
W Polsce nadal jednak nie każdy może 
sobie pozwolić na tak duży wydatek. 
Jeśli nawet ktoś posiada kartę dźwię- 
kową, to zazwyczaj stosuje ją do wspo- 
magania wirtualnej rzeczywistości lub e- 
fektownych gier kompułerowych. Tym- 
czasem dzisiaj chciałovm wam zapro- 
ponować program korzystający z moż- 
liwości wbudowanego w każdego Pe- 
Ceta bzyczka. Choć możliwości gło- 
śniczka sq nawet w porównaniu z Adli- 
bem niewielkie, to wystarczają dosko- 
nale do celu, do jakiego został stworzo- 
ny program Recorder Tutor 1.1. 

Służy on bowiem do nauki podstaw 
gry na flecie prostym. Szczególnie do- 
brze nadaje się do ksziałcenia dzieci. 
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W jasny sposób wyja- 
śnia tajniki gry na tym 
instrumencie, posiada 
bardzo prostą obsługę i, 
co najważniejsze, wy- 
daje z siebie dźwięki. Są 
one oczywiście niewy- 
szukane i z brzmieniem 
prawdziwego fletu wspólną mają tylko 
wysokość — do takich zastosowań PC 
Speaker jest jednak idezlny. 

Recorder Tutor nauczy nawet najbar- 
dziej opornego „melomcna” fundamen- 
talnych zasad gry na flecie. Poda wszy- 
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stkie wskazówki odnoszące się do spo- 
sobu trzymania fletu i odpowiedniego 
dęcia w instrument. Ponadto program 
zaznajomi nas z podstawowymi dźwię- 
kami występującymi w muzyce. Do na- 
uki w Recorderze nie są potrzebne wła- 
ściwie żadne dodatkowe wiadomości 
muzyczne, wszystkie niezbędne infor- 
macje podaje on w formie pomocy. Przy 
okazji ważna sprawa: nie jest to program 
do nauki muzyki, lecz jedynie praktycz- 
nej gry na instrumencie. Jedynym wy- 
mogiem jest rozpoznawanie nutek, 
choć iten etap nauki można w razie po- 
trzeby ominąć. Nauka gry jest przepro- 
wadzana według następującego sche- 
mału. W pięciolinii na ekranie zostają 
wpisane nuty pochodzące z pewnej 
prostej melodii. Po prawej stronie, wprost 
na narysowanym flecie, dostajemy in- 
strukcje dotyczące techniki gry, czyli 
które dziurki należy w danej chwili za- 
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mknąć. Prawda, że proste? Oprócz tego 
możemy sobie umilić życie kilkoma do- 
datkowymi opcjami - o nich już za mo- 
ment. 

Jeśli jesteśmy zupełnie „zieloni” i flet 
mamy w ręce właściwie po raz pierw- 
szy, proponuję poświęcić chwil parę 
na bardzo połrzebną w tym momencie 
lekturę. Znajdziemy ją w opcji HELP. 
CARE OF THE RECORDER - poda ci po- 
trzebne wskazówki, jak dbać o instru- 
ment oraz jak przygotowywać go do 


gry. 

CHOOSING A RECORDER - 
jaki typ instrumentu wybrać, 
dostępne są przecież mo- 
dele drewniane i plastyko- 
we. Program radzi zakupić 
na początek flet plastikowy. 
Tanie modele drewniane są 
z reguły źle skonstruowane, 
drogich zaś nie warto kupo- 
wać do nauki. 

i STARTING OUT - 
jak wydać z in- 
strumentu pierw- 
szy dźwięk „B”, 
czyli o tym, w ja- 
ki sposób należy 


go trzymać i jak 
ułożyć usta 
do gry. 
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TYPES OF THE RECORDER - dostępne typy 
fletów prostych, informacje dotyczą- 
ce preferencji muzycznych. 

HOLDING THE RECORDER - dokładne in- 
strukcje odnośnie ułożenia rąk, osob- 
no wyjaśniona jest lewa i prawa ręka. 

HOW TO BLOW - jak profesjonalnie dmu- 
chać. 

PINCHED NOTES - traktuje o tym, jak 
należy grać dźwięki, do których za- 
krywamy dziurki instrumentu tylko 
w połowie. 

TUNING THE RECORDER - ostatni temat 
poświęcony jest zagadnieniu stroje- 
nia fletów do jednego dźwięku pod- 
czas gry w grupie różnych tego typu 
instrumentów. 

W wersji licencjonowanej dodatko- 
wo otrzymujemy TUTORIAL - zintegrowa- 
ne lekcje gry na flecie w oparciu o czte- 
ry poziomy zaawansowania. Pierwszy 
jest poziom podstawowy - EASY. Poru- 
szone tułaj zostaną wszystkie wcześniej 
opisywane tematy, plus cała masa in- 
nych zagadnień: na przykład jak ułożyć 
język podczas gry, a także najprostsze 
sposoby odczytywania notacji muzycz- 
nej. Kolejny poziom to MEDIUM — wie- 
dza średnia. Dalej zgłębiamy pojęcia 
związane z tłem teoretycznym gry na fle- 
cie: notacje muzyczne, nuty iłp. HARD 
LEVEL - to już poziom ciężki do zrozu- 
mienia (dla mnie edukacja ze szkoły 
średniej zatrzymała się na poziomie LO- 
WERMEDIUM). Opisane sq tutaj półnuty, 
ćwierćnuty ... i tak dalej. Poziom dla 
bardzo zdeterminowanych i ambitnych 
jednostek. EXPERT LEVEL - to już ostatni 
poziom nauki na gry na flecie. W przy- 
stępnych diagramach zebrano całą do- 
tychczasową wiedzę, czyli jak grać po- 
szczególne nuty. 

Do dziełal Pierwszym elementem pra- 
ktycznego wdrażania w życie poznanej 
wiedzy jest przećwiczenie poszczegól- 
nych dźwięków. Aby uruchomić odpo- 
wiednią opcję naciśnij klawisz L lub wy- 
bierz LEARN z menu u góry ekranu. Poja- 
wi się okno z pięcioma podstawowymi 
dźwiękami B A G CD. Do każdego dźwię- 
ku dołączony jest wygląd odpowiadają- 
cej mu nuty. Po lewej stronie na schema- 
cie fletu zobaczymy również odpowie- 
dnie ustawienie palców. Na początek 
przećwicz te pięć ustawień (po pięciu nu- 
tach poruszasz się za pomocą strzałek z 
klawiatury). Klawiszem Enter pobudzasz 
do życia swojego PC Speakera. 
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Kiedy już poznasz wszyst- . I | 
kie pięć nut, będziesz gotowy TI 
dalej kontynuować swoją na- : I 
ukę. Teraz spróbuj zagrać całą I 
melodię. Wybierasz ją w opcji ' I 
SELECT TUNE. Pojawi się ona na? 
ekranie w formie nut rozpisanych r 


Y 
na pięciolinii. Niestety, w tej wersji - f 


masz do wyboru jedynie trzy melo- Y 
die. Pocieszeniem niech będzie fakt, * 
że bez trudu możesz sam wpisać do- I r 
wolną muzyczkę - jest ona zawarta 

w pliku tekstowym w łatwym do od- 


melodii wybierz z opcji PLAY jedną z” 


dwóch możliwości. PLAY THROUGH - * 


komputer po prostu odtworzy melodię. 
PLAY ALONG - tutaj zaś na początku 
poda tempo gry. Podczas odtwarzania 
muzyki przez bzyczka, na ekranie będą 
się działy jednocześnie dwie rzeczy. 
Każda zagrana nuta zostanie podświe- 
tlona na pięciolinii, zaś na rysunku fletu 
pojawią się odpowiednie ustawienia 
palców do gry. Naszym zadaniem jest 
podążać za komputerem wedle jego 
wskazówek kierujących nasz zmysł słu- 
chu i wzroku. 

Do kontroli szybkości odtwarzania 
muzyki służy opcja tempo. Domyślnie 
tempo ustawione jest na normal, w ra- 
zie jednak, gdybyśmy nie nadążali, wy- 
starczy spowolnić komputer przełącza- 
jąc opcję na SLOW - wolno. MEDIUM 
oznacza tempo pośrednie pomiędzy 
ŚLOW i NORMAL. 

Gdy już dojdziemy do wprawy w pro- 
ponowanych przez program melodiach, 
możemy zwiększyć poziom trudności 
gry. Znajdziemy tutaj obok pierwszego 
EASY (są w nim trzy melodie) trzy kolej- 
ne poziomy - MEDIUM (poziom średni z 
jedną muzyczką do nauki), HARD (trud- 
ny, także jedna melodia) i ostatni EXPERT 
(1 melodia). Poziomy te odnoszą się 
bezpośrednio do odpowiednich lekcji z 
TUTORIAL. 

Jeśli doszliśmy już do takiej wprawy, 
że program na najwyższym poziomie nie 
jest dla nas żadnym wyzwaniem, mo- 
żemy sobie trochę utrudnić grę. W menu 
OPTIONS znajdziemy dwie „przeszka- 
dzajki”: SHOW FINGERING - wyłączamy 
i włączamy tutaj wyświetlanie ustawień 
palców na flecie, SHOW NOTES - tutaj 
wyłączyć możemy naweł i nuty nad pię- 
ciolinią. W ekstremalnym przypadku, 
gdy obie opcje sq nieaktywne, gramy po 
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szyfrowania formacie. Po wybraniu I 


— 


| * ę z | prosłu ze słuchu. Uwaga! Przed 


p I, grqznowymiusławieniami mu- 
p l simy wybrać melodię z opcji 
53, 
dy! y SELECT TUNES. 
M To wszystko, jeśli chodzi o 
„. p 1 RecorderTutor 1.1. Jako uzu- 
r. pełnienie chciałbym podać 
[l informację o innych pro- 
pr y gramach edukacyjnych 
FT firmy Motes Educational 
I | Software. Niektóre z nich 
p I, ło: SchoolUtilities - pro- 





















uczycieli pozwalający 
s na magazynowanie 
I 1 w bazie danych wy- 
ników egzaminów i 
prowadzenie dzien- 
y nika szkolnego; 
r School Mom Plus — 
p 1 dladzieciod4 do 
;  14lat- kompila- 

p I.) cja do nauki al- 
AT I  fabetu, małte- 
; ; matyki, muzyki 

4v | ifp.; Kids gra- 

+ phic packa- 
ge - przez- 
naczony dla 


dzieci pakiet do malo- 
wania; obok możliwości tworzenia nor- 
malnych rysunków, dzieci mogą również 
kolorować dostępne w programie goto- 
we szablony. 


Rupert 


NRY 


Recorder Tutor 1.1 





Środowisko: DOS 

Autor: Motes Educational 
Software 

Zalecenia konfiguracji: 

EGA,VGA 

Opłata rejestracyjna: $ 40 

Numer dysku: 6/22 

Po spakowaniu: 105 kB (rar) 
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Mimo ciągle rosnącej liczby tak zwa 
nych produktów multimedialnych nie- 
wiele jest programów łączących dwle 
cechy: prostotę i względną użytecz- 
ność. Gdzleś pomiędzy tymi wszystkimi 
obrazkami | pseudo-interaktywnymi fil- 
mikami gubi się główny sens jaki przy- 
świecał, lub powinien przyświecać, 
programistom. Często dostajemy do 
ręki kolekcje sztuki komputerowej 
zawierające: zdjęcia rzekomo wspa- 
niałych pejzaży, sample muzyków- 
amatorów, czy filmy kręcone domową 
kamerq VHS. 

Co możemy w takim razie zrobić, by 
odsiać ziarno od plew? Otóż na straży 
zalewających nas zewsząd kompute- 
rowych informacji postawić możemy 
program Vidvue 3.1. Jest to idealna 
przeglądarka ery multimediów. Szcze 
gólnie przydatna, gdy musimy się upo 
rać z zapchaną nie wiadomo czym 
płytą CD. W razie niefortunnego zaku- 
pu może stać się pewnego rodzaju re- 
kompensatą. Oprócz tego, że pozwa- 
la na wyświetlanie obrazków i filmów 
w formie tzw. „Slide Snow”, daje nam 
do ręki zaawansowane narzędzia do 
różnorakich konwersji obrazu. 

Skoro już mówimy o możliwościach 
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Multimedia 
dla każdego 





programu = najważniejszą 
cechq w dyscyplinie przeglą- 
darek jest liczba obsługi- 
wanych formatów graficzno- 
video-dźwiękowych. Jako, że 
Vidvue, jako jeden z pierw- 
szych, akceptuje większość 
formatów multimedialnych 
postaram się je na początku 
nieco przybliżyć (z pominię- 
ciem typowych plików graficz- 
nych opisywanych we wcze- 
śniejszych numerach PC Sha- 
reware). 
AV || 

(tylko przeglądanie, bez 

zapisywania) 

— film video obsługiwany przez sy- 
stem Microsoft Video for Windows 
(WFM). Aby przeglądać ten typ pliku 
wymagane jest posiadanie zainstalo- 
wanego odpowiedniego sterownika 
np. WINMM, GraphSupport, Energy. Vi- 
deo nagrane w tym formacie może 
posiadać dowolną rozdzielczość. Licz- 
ba kolorów waha się od 16 do TrueCo- 
lor 24-bity. Film może być wyświetlany 
z szybkością od | do 30 klatek na se- 
kundę. Pliki pakowane sq za pomocą 
algorytmu CODEC. 

DC X 
(tylko przegląda- 
nie) 

- format zapro- 
jektowany przez In- 
tela. Jest to oadpo- 
wiednik PCX, z tym, 
że jeden plik może 
zawierać kilka stron 
grafiki. 

EP $ 
(Encapsuled 
Posiscript, przeglą- 
danie) 

— pliki zawierają: 
ce język opracowo- 
ny przez Adobe Sy- 
stems. Służy on do 
opisywania strony I 
jest trochę podob- 
ny do Postscript. 
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Przeznaczony zarówno do tekstów, jak 
I do grafiki. 
EL | 
(przeglądanie bez skałowanic) 

— jeden z pierwszych historycznie for- 
matów video. Stosowany w pakiecie 
Autodesk. Maksymalna rozdzielczość 
to $20*200*256 przy szybkości 10 kkatek 
na sekundę. zmodyfikowanym FLI jest 
format FLC posiadający dużo większe 
możliwości. Do obsługi tego formatu 
konieczne jest zainstalowanie WCIA- 
AD.DRV oraz AAWIN,DRYV, 

M I D 
(Midi — Musical Instrument Digiial 
Interface, tylko odsłuchiwanie) 

- format muzyczny. Nie zawiera di- 
głtalizowanych sampli, a jedynie wska- 
źniki odpowiednich instrumentów oraz 
kolejność ich odgrywania. Uwaacz Nie 
wszystkie instrumenty będą odgrywa- 
ne w systemie Windows - jedynie te, 
które są zainstalowane w MIDI Mapper. 

MO v 
(tylko przeglądanie, 

Quicktime for Windows MOVie) 

- format video przeniesiony z kom- 
puterów Apple. Jest on bardzo podob- 
ny do formatu AVI, jedynie możliwości, 
jakie oferuje, są nieco uboższe, Kodo- 
wany w systemie CODEC. 

SHO 
(ładowanie, 
Vidvue SlideShow Script) 
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= autonomiczny skrypt programu słu- 
żący do generowania SLIDE SHOWS. Za 
pomocq specjalnego języka w pliku o 
rozszerzeniu *.sho opisane sq ccpowie- 
dnie procedury stosowane 2'zy wy- 
świetlaniu obrazków. 

W A V 
(odsłuchiwanie, 
Windows Wavefororm) 

- pliki WAV zawierają digiła izowa- 
ne sample. Do odtwarzania niszbęd- 
ne jest posiadanie odpowiedniej karty 
muzycznej oraz zainstalowanych drive- 
rów. Dźwięk może być zapisany w po- 
staci 8-bitowej lub 1ó-bitowej. Frzy od- 
grywaniu sampli konieczna jest co za 
tym, Idzie zgodność sprzętowa — nie 
można odgrywać dźwięku ló-Litowe- 
go na karcie 8-bitowej, 

Tyle na temat multimedialnych pli- 
ków. Oczywiście opisane forraty to 
tylko niektóre z obstugiwanych szezVi- 
dvue. Program czyta równisz całą 
gamę plików graficznych, których tu- 


taj nie wymieniam ze względu na ob- 
jętość, jaką musiałby ten artykuł osią- 
gnąć. 

Vidvue ma, między innymi. jedną 
bardzo waźną zaletę - z tego samego 
pakietu można korzystać w tym samym 
czasie w wielu sesjach, Oznacza to, iż 
mozemy uruchomić Vidvue kilkakrotnie 
pod rząd za każdym rozem otrzymując 
w pamięci autonomiczny program Vi- 
dvue. W ten sposób możemy każdej 
uruchomionej sesji przypisać inre pliki. 
Jedynym ograniczeniem są możliwości 
naszego sprzętu. 

Po uruchomieniu programu zoba- 
czymy ekran główny - tak zwane okno 
kontroli. W nim to będziemy przeważ- 
nie pracować nad uruchamianiem sli- 
deshows, wgrywaniem plików i trans- 
formacjami obrazu. Przeglądane pliki 
będą pojawiać się na drugim ekranie 
— oknie przeglądania (stosuję termnino- 
logię programistów). Tam też będą do- 
stępne opcje dotyczące komunikacji 


YIDYUE 3.1 
Image Video 


Status: Ready (Press F1 for Help) 
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VIDVUE 3.1 


komputera z naszym narządem wzro- 
ku — czyli skalowanie, przesuwanie itp. 

Zajmijmy się przez moment oknem 
kontroli. Na samym początku wybiera- 
my z drzewa katalogów plik, lub zbiór 
plików, do obróbki. W dole okna zazna- 
czamy formaty plików, jakie program 
ma wyświetlać na ekranie. Moga to 
być wszystkie rozpoznawalne przez Vi- 
dvue, lub tylko niektóre wybrane. Za 
pomocą opcji MARK DIRECTORY za- 
znaczamy cały katalog zawierający 
obrazki w celu przeglądania jak slajdy. 
UNMARK DIRECTORY powoduje od- 
znaczenie katalogu. Podobnie zazna- 
czamy zbićr plików myszką (tak jak blok 
tekstowy w każdym edytorze). Teraz, po 
zaznaczeniu, proponuję uruchomić 
funkcje RUN SLIDESHOW. Do wyboru sq 
dwie opcje: NORMAL PLAY - pliki gra- 
ficzne wyświetlane sq według kolejno- 
ści, oraz SHUFFLE PLAY — program za 
każdym razem wybiera plik losowo. 
leraz możemy zasiąść w fotelu i cze- 
kać na przedstawienie. Wyświetlanie 
slajdów opuszczamy naciskając klawisz 
ES. 

Ponieważ Vidvue jest programem 
multimedialnym. dołączono możliwość 
pokazu całych filmów wraz z oprawą 
dźwiękową. Do tego potrzebny jest jed- 
nakże odpowiedni skrypt (algorytm 
działania) zapisany w pliku o rozszerze- 
niu *.sho. Język, jakim musimy się po- 
służyć do pisania skryptu, jest bardzo 
prosty (szczegółowa opisany w Helpie). 
W pakiecie dołączone są przykładowe 
trzy skrypty - na początek posłuż się 
nimi. 

Po lewej stronie pkna zawierające- 
go drzewo katalogów znajdują się dwa 
przyciski, INFO wyświetla techniczna in- 
formację na temat podświetlonego 
aktualnie pliku, natomiast LOAD powo- 
duje wgranie pliku do pamięci i wy- 
świetlenie go na oknie przeglądania. 
Okno to jest zależne od sterującego 
nim okna kontroli. Wszelkie transforma- 
cje graficzne zostaną natychmiast na- 
niesione na okno przeglądania. Po 
wgraniu grefiki, w oknie przeglądania 
dostaniemy pasek narzędzi, takich jak: 
powiększan e oknd przeglądania na 
cały ekran (standardowo jest on do- 
pasowywany do rozmiarów obrazka), 





JJ 








25 





III 


powiększanie | pomniejszanie grafiki 

(bez wpływu na plik źródłowy — grafika 

jest powiększana tylkc na ekranie) itp. 

Aby wrócić na ekran kontroli naciska- 

my ikonę przedstawia.ęcą chatkę. 
Gdy wrócimy do okna kontroli, po- 

bawmy się przez chwilę wspomnianymi 
już wcześniej opcjami frans- 
formacji obrazu. Znajdziemy 
je w menu IMAGE. 

TUNE COLORS - dostosowa- 
nie kolorów do naszych in- 
dywidualnych potrzeb. 
Gdy za pomocą strzałek 
ustawimy pożądane rzez nas kolo- 
ry, naciskamy przycisk APPLY i zmia- 
ny sq nanoszone na obrazek. 

RESIZE IMAGE — zmiana skali grafiki od 
10 procent oryginału do 800. 

PROMOTE COLORS - podniesienie Ilo- 
ści kolorów, na 
przykład grafiki 16 
kolorowej do 256. 

CONVERT TO: GRAY, 
256 COLORS, 
16 COLORS, BW 
- typowa kon- 
wersja kolorów. 

FLIP IMAGE = odwra- 
canie obrazu do 
góry nogami 
(verlical) lub od- 
bicie lustrzane 
(horizontal). 

ROTATE IMAGE - 
obracanie obra- 
zu o zadany kąt. 
Następną opcją 

w menu jest VIDEO. 

Uaktywnia się ona 

po wgraniu pliku AVI 

lub FLI. Nieco niżej 
zostaną również 
podświetlone typo- 
we Ikony: PLAY, RE- 

WIND itp. Każdy, kto 

choć raz w życiu obsługiwał magneto- 

fon kasetowy, poradzi saDie z nimi bez 
żadnego kłopotu. Dodat<owo w menu 

VIDEO umieszczone sq trzy opcje nie 

posiadające swoich odpowiedników w 

ikonach. 

CONFIGURE VFW - pojawia się ekran 
konfiguracyjny VIDEO FOR WIN- 
DOWS. 


























STATUS UPDATE - jak często ma być od- 
świeżany pasek informacyjny. Na 
komputerze o sile 386 zalecane są 
najniższe ustawienia. 

PLAYBACK FEATURES - specjalne opcje 
odgrywania filmów, wyłączania 
dźwięku itd. 





Bardzo polecam program Vidvue 
posiadaczom napędów CD ROM oraz 
wszystkim miłośnikom sztuki komputero- 
wej. Ta niewielka inwestycja warta jest 
ogromnych możliwości. jakie daje użyt- 
kownikom opisywany pakiet. Podczas 
pracy nie zauważyłem żadnych ułom- 
ności, czy — jak to się często zdarza 
wśród programów shareware — ocen- 
zurowanych opcji. Ku mojej radości pro- 
gram okazał się w pełni sprawny i za- 
wsze gotowy do działania. 

DeśSteel 


Od redakcji: 

Program wymaga biblioteki vbrun300.dll, 
którą można u nas zamówić (nie wcho- 
dzi ona w skład programu). Bibliotekę tę 
zamieścimy na dyskietce w numerze gru- 
dniowym PC Shareware. 





VIDVUE 3.1 


Autor: Lawrence Gozum 
Zalecenia konfiguracji: SVGA, 
vbrun300.dll 
Opłata rejestracyjna: $ 45 
Po spakowaniu: 516 kB (rar) 


Dojęce 
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PĘDZEL 


Narzędzie to używane jest do więk- 
szości operacji malowania dowolnych 
form i kształtów. Kliknięcie powtómie 
na ikonie rozwija menu różnorodnych 
typów pędzli, spośród których możesz 
wybrać odpowiedni dla siebie kształt 
pędzla. Rozmiar pędzla określa szero- 
kość linil w oknie SIZE SELECTOR. Kolor 
zależy od aktualnie wybranego w 
oknie kolorów. Może być także wyko- 
rzystany wzór do uzyskania efektu te- 
kstury. lewym. przyciskiem myszy rysu- 
jemy aktualnie wybranym kolorem 
wypełnienia | wzorem natomiast pra- 
wym przyciskiem malujemy aktualnym 
kolorem linii. 


IKONA. 
WYPEŁNIANIA 
Narzędzie-to można używać do 

wypełniania dużych powierzchni kolo- 
rem, wzorem ifpr Narzędzie na samej 
górze menu pojawiającego się po 
dwukrotnym kliknięciu na tej ikonie jesł 
podstawowym wypełniaczem. Jego 
użycie powoduje wypełnienie każde- 
go zamkniętego obszaru aktualnie 
wybranym kolorem | wzorem, który 
moze służyć do uzyskiwania efektu te- 
kstury. Lewy przycisk myszy powoduje 
wylanie się aktualnego koloru wypeł- 
nienia | wybranego wzoru, a prawy 
wypełnia obszar aktualnym kolorem Il- 
nii. Naciśnięcie jakiegokolwiek klawisza 
powoduje wstrzymanie wypełniania. 
Środkowa ikona w menu narzędzi wy- 
pełniania nosi nazwę TILE FILL i służy dó 
wypełniania obszarów stemplami — 
STAMP lub innymi, nawet całymi rysun- 
kami. Przed zastosowaniem tego na- 
rzęczia upewnij się, że wybrałeś rysu- 
nek do wypełniania nim obszaru = wy- 





« Tm, 





td Ro a 1 TE FILL zeru 


ną tóżNor>aność 
tekstur można ofrzymać wykorzystując 
to narzędzie do importu rysunków za- 
wlerających zawiłe tekstury I użwając 
ich do wypełnienia tła. Aby to uczynić 
najpierw musisz wyznaczyć obszar 
gdzie rysunek będzie widocznw /prze- 
świtywał) przez zamalowanie go kolo- 
rem nigdzie więcej nie używcnym. 
Następnie wybierz plik z rysunkem te- 
ksłury i wypełniania nim ter <olor. 
Ostatnim narzędziem w menu -I.. jest 
KOLOR REPLACEMENT FILL. Dzieki nie- 
mu można zamieniać wybrany kolor 
na którym klikniesz wszędzie gdzie on 
występuje, na kolor aktualnie wybra- 
ny w oknie kolorów. 


AIRBRUSH 


Narzędzie to jest użyteczne dć deli- 
katnego cieniowania, łączenia kolo- 
rów i tworzenia linii o łagodnych kra- 
wędziach . Po dwukrotnym kliknięciu 
na tej ikonie pojawia się okno dlialo- 
gowe pozwalające ustawić wzór two- 
rzący dysze aerozolu | współczynnik z 
jaklm kropelka koloru spryskuje Twój 
rysunek , Obszar pokrywany przez ko- 
lor kontrolowany jest poprzez szerokość 
linii wybranej w SIZE SELECTOR, Używa- 
jąc lewego przycisku myszy, spr/skuje- 
my aktualnym kolorem wypełnienia, a 
używając prawego kolorem lirii Ae- 
rozol może być używany do pciedyn- 
czego kliknięcia na poszczególnych 
obszarach lub do ciągnięcia go wzdłuż 
rysunku z użyciem jednego z przyci- 
sków myszy. Tak jak w prawdziwych ae- 
rozolach dłuższe przytrzymanie "ego 
narzędzia nad danym obszarem spo- 
woduje gęstsze zamdlowanie. 


IKONA STEMPLA 


stempel reprezentuje jedno z naj- 

„ połężniejszych. a zarazem łatwych w 
« użyciu narzędzi NeoPaint'a. Klikając 
Taz na tej konie możesz postawić s'em- 


II 


peł aktualnie wybranego rysunku tak 


jak pleczątkę lub przesuwając kursor 
rysować nim jak pędziem, Każdy stem- 
peł może być wykorzystany jako pę- 
dzel do malowania nim po ekranie. 
$tłempie mogą także być modyfikowa- 
ne, aby dostosować je do określone- 
go działania. Przy pomocy STAMP PAD 
możesz tworzyć wyszukane wlełokolo- 
rowe pędzie i tekstury. Przykłady nie- 
których znich znajdziesz na dysku. Wie- 
lokolorowe pędzle są kolistym obsza- 
rem zawierającym kombinację róż- 
nych kolorów. Przy malowaniu nimi 
można tworzyć bogate, często Impre- 
sjonistyczne efekty. Tekstury są dużymi 
wzorami zawierającymi sporo przeźro- 
czystej bieli. Kolejne stemplowarie nimi 
większych obszarów o innych ko'orach 
daje efekt tekstury. Kolejnym tzyska- 
nym narzędziem może być wielokolo- 
rowy aerozol. Uzyskuje się go poprzez 
stempel z kolorowymi kropkami od- 
dzielonymi od siebie przeźroczystą 
bielą. Wielokrotne stemplowanie tym 
narzędziem daje efekt aerozolu, ztym, 
że może być tu użyta kombinacja róż- 
nych kolorowych kropek. 

W oknie STAMP PAD suwak pozwa- 
la na przejrzenie stempli zapsanych na 
Twoim dysku. Pojedyncze kliknięcie na 


rysunku powoduje wybranie.go i pod- ; 


świetlenie jego nazwyr Powtóme kiik- 
nięcie na tym rysunku lub a ikonie OK 
ładuje ten rysinek do $templa i przy- 
wraca ekran tysowania. Wzdłuż dolne- 
go Okną znajduje się kilka przycisków z 
gostębnymi c opcjami. 

D pozwala na stworzenie rysunku 
nowego stempla. Zostaje wyświe- 
tony ekran edycji o wymiarach 
ó4xó4 piksele. Można malować 
rysunek wykorzystując do tego 
wszystkie narzędzia. Ponieważ ob- 
szar jest niewielki możesz wykorzy- 
stać funkcję powiększania (ZOOM) 
do pracy nad szczegółami. Aby 
zakończyć edycję kliknij na przyci- 
sku oznaczonym X, Okno dialogo- 


część piąta 


we żada pytanie czy życzysz so- 
ble zapisać stempel, a Jeśli fak to 
pod jaką nazwą. Stempłe zapisy- 
wane sq jako pliki graficzne i na- 
zwa nie może zawierać więcej niż 
osiem znaków. Każdy biały obszar 
w stemplu jest przeźroczysty. Jeżeli 
nie życzysz sobie aby tło przebija- 
ło przez białe obszary wzoru, mu- 
sisz zamalować obszary leżące 
pod stenplem zanim go użyjesz. 

EDIT pozwala dokonać zmian w istnie- 
jącym już stemplu. Wybierz rysu- 
nek, który chcesz zmienić, przez 
jednokrotne kliknięcie na nim w 
oknie przeglądu, a następnie ra 
przycisku EDIT. 

DELETE pozwala usunąć plik ze stem- 
plem. 

RENAME umożliwia zmianę nazwy ax- 
tualnie podświetlonego stempla. 
Stemple pojawiają się w oknie 
STAMP PAD w porządku aitólgp= 
fycznym. 

PREVIEW okienko tej opeji dGów: 
świetlania lub. zakrycia rysuńków 
stempli. Andloworie fejopcji przy- 
śpiesz wyświetlanie na wolniej- 

*szych komputerach. 


Na podstawie dokumentacji przygotował 
Mirek 
ciąg dalszy w następnym numerze 


NEO PAINT 


Środowisko: DOS 

Autor: NeoSoft Corp. 
Zalecenia konfiguracji: 
IBM PC 286, 
640 kB pamięci konw., mysz. 
dowolna karta graficzna 
Opłata rejestracyjna: $ 45. 
Numer dysku: 2/24 
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VgaRender jest programem do two- 
rzenia ilustracji wykorzystywanych w 
celach desktop publishing. Podstawo- 
wym elementem, z ,a<iego składa się 
rysunek zapisany w formacie PCX, GIF 
TIF czy JPG, jest punkt że zbioru punk- 
tów o różnych kolorac1 składa się cały 
rysunek. W celu prastvcznego umożli- 
wienia tworzenia rysurków wymyślono 
różne narzędzia pozwalające układać 
punkty w postaci odcinków, łuków pra- 
stokątów i innych figur. W programie 
VgaRender podstawowych elementów 
Jest kilka. Są to figury ysometryczne ta- 
kie jak: linia prosta, okrąg, elipsa, krzy- 
wa itp. 


LS 


Opt ions 


| Toolbar 


Tworzenie rysunkow za pomocą 
VgaRender'a bardziej przypomina pro- 
jektowanie inżynierskie iż malowanie. 
Podstawową zaletą takego podejścia 
jest możliwość skalowcna rysunków do 
dowolnych rozmiarów, 2rzy czym linia 
prosta jest nadal prosta, natomiast krzy- 
wa zachowuje swoje p:y"ne kształty na- 
wet przy bardzo dużych powiększe- 
niach. Kolejną zaletą jes" możliwość po- 
prawiania już istniejących elementów. 
każdy z nich charakteryzowany jest 
przez kilka współrzędrych, np. koło — 
przez swój środek i promień. Stąd, gdy 
chcemy zmienić jego wielkość, wystar- 
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czy dokonać zmiany promienia. Re- 
szta rysunku pozostanie nie naruszo- 
na. Taka koncepcja tworzenia obraz- 
ków jest dobrze znana osobom pracu- 
jącym z programami wspomagający- 
mi projektowanie CAD. 

Oczywiście, VgaRender ma zupełnie 
inne zadania.Przydatność obu metod 
zależna jest od zastosowań i nie ma sen- 
su oceniać, która jest lepsza. 

Ekran monitora podzielony jest na 
cztery obszary. Na górze znajduje się 
menu zawierające wszystkie polecenia 
programu. Poniżej umieszczone jest 
małe okno z najczęściej używanymi po- 
leceniami, ukrytymi w postaci przycis- 





ków. Dalej w-stawione są dwa okna słu- 
żące do wykonywania rysunków. Nie 
ma możliwości zmiany położenia tych 
okien na ekranie, jak i ich wielkości. Nie 
można również otworzyć dodatkowych 
okien. 

W menu programu załączone zosta- 
ły poniższe grupy poleceń. 

MEN U EWKUEFE 

Zawiera polecenia do obsługi plików 
i drukarki, 

New - czyści zawartość okien i zaczy- 
na nową ilustrację. 

Open - wczytuje z dysku zblór z ry- 
sunkiem. Polecenie to nie zostało zao- 
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patrzo- 
ne w mechanizm 
przeglądania istniejących 

plików, dlatego musimy znać nazwę 
pliku, który chcemy wczytać. Możemy 
otworzyć ilustrację (pliki z rozszerzeniem 
RDR zawierające wszystkie wprowadzo- 
ne elementy), Storage (czyli podręcz- 
ny schowek, którego zawartość może 
być dodana do istniejącego rysunku), 
oraz bitfmapę, która może być podło- 
żona jako tło dla naszego rysunku, albo 
być jednym z jego elementów. 

Save - pozwala na zachowanie ry- 
sunku, schowka, oraz dokonanie zamia- 
ny rysunku w oknie na bitmapę w for- 
macie PCX. Rysunek można przekształ- 
cić do wielkości odpowiadającej całe- 
mu ekranowi | zapisać jako bitmapę 
PCX o rozmiarze 640x480 punktów i (nie- 
stety tylko) 16 kolorów. Można zapisać 
rysunek jako czarno-białą bitmapę typu 
TIFF, Bardzo przydatne jest również skła- 
dowanie w formacie PostScript (opcja 
Output): z odcieniami szarości - Gray 
Pscript, kolorowym - Color P$cript, czte- 
rokolorowym - Process$eps i formacie 
Encapsulated Post$eript (EPS), który 
może być dołączony do innych plików 
Postseriptowych. 

Print - pozwala na drukowanie rysun- 
ku również z drukowaniem do pliku. 

Quit - zakończenie pracy, 

MENU OPTIONS 

Pozwala na zmianę wszystkich usta- 
wień dotyczących rysowania. Ustawia 
kolory obszarów zarysowywanych, oraz 
kształty i kolory linii (polecenie FillDialog). 
Pozwala na ustawianie niewidocznej 
siatki punktów, do której przyciągany 
jest kursor myszki (Restrict | Setvalues, 
XYAxis, GridSnap), Przyciąganie działa, 
gdy wciśnięty jest klawisz Alt. Pozwala 
zmienić paletę kolorów  (Tool- 
Bar| ChngPaltColon, włączyć wyświe- 
tlanie współrzędnych kursora myszki (To- 
olBar | ShowCoords), Sposób, w jaki bu- 
dowane są kolory, ustawiany jest za 
pomocą polecenia BulldMode. Mamy 
do wyboru dwa sposoby. 12 kolorową 
paletę definiowaną przez użytkownika 
z 4 odcieniami szarości lub 16 odcieni 
szarości (w tym trybie możliwe jest wy- 
konywanie gradientowego kolorowa- 
nie rysunku za pomocq odcieni szaro- 
ści), Ustawienia parametrów strony 
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można wykonać za pomocą polecenia 
PageSetup. W przypadku, gdr po- 
wstaną jakieś błędy w pracy programu 
i zawartość ekranu zostanie zamceeana, 
można rysunek odświeżyć za pomocą 
Rebullt w poleceniu Display. To samo 
polecenia zawiera również wyświetla- 
nie rysunku na całym ekranie monitora 
w jego ostatecznej postaci (FullRerder). 
MENU WINDOW 

Okna zawierające rysunek mogą 
pracować w dwóch trybach. Można 
wyświetlać tylko zarysy elementów bez 
kolorów, oryginalnych grubości linii I 
wypełnień zamkniętych konturów (Mo- 
de | Draw), oraz ostateczną formę wraz 
2 dołączonymi bitmapami Mo- 
de | Final). Ostateczna forma może być 
wyświetlana na wiele sposobów w za- 
leżności od dokładności. Możemy po- 
kazać zawartość schowka (WinCom- 
mands I $howStorage), powiększyć -ysu- 
nek do maksymalnych możliwych w 
oknie rozmiarów (WinCommands i zit In 
Window). Ilość wyświetlanych elernen- 
tów może być ograniczona do ostat- 
nio wprowadzonej grupy elemertów 
(Render$cope | LastEroup) lub ccłej ilu- 
stracji (Illustration) 

MENU MODIFY 

Wprowadzane elementy mogą być 
łączone w grupy. Takie grupy mogą 
zawierać podgrupy itd. Ustawienia ych 
zależności dokonywane są w kategorii 
ModCommands za pomocą poleceń 
SelectParent - ustaw właściciela grupy, 
selectChiid - ustaw podgrupę, Grosp - 
zaznaczyć wybrane elementy jako gru- 
pę. UnGroup - zlikwidować wcześniej- 
sze ustawienie, Zmiany samych elemen- 
tów dokonywane są w kategorii Trans- 
forms. Zaznaczone grupy moga być 
przesunięte do nowego położenic za 
pomocą komendy Move, albo skapio- 
wane do nowego położenia ze 20- 
mocą Clone. Można zmienić ich rozmiar 
- scale, obrócić - Rotate i wykonać inne 
transformacje. W kategorii Points moż- 
na połączyć dwa fragmenty obiektu - 
Join, rozdzielić jeden obiekt na dwa - 
Split. Kategoria ToStorage zawiera 20- 
lecenia kopiowania I wycinania do 
schowka. Wklejanie ze schowka może 
się odbywać w kategorii Paste, Porie- 
waż elementy na rysunku mogą nakła- 
dać się na siebie, dlatego rozazlełcno 
wklejanie na dwa sposoby: na wierzchu 
zaznaczonego elementu - in Front cf, I 
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pod tym elementem - in Back of. 

W akienku narzędziowym zostały za- 
mieszczone następujące przyciski w 
kolejności od lewej strony: 

Arrow - zaznaczanie elementów i 
grup 

Pushpin - przesuwanie rysunku nie 
mieszczącego się w oknie. Pierwsze klik- 
nięcie lewym przyciskiem myszki wska- 
zuje punkt, który znajdzie się w miejscu 
drugiego kliknięcia po przesunięciu ry- 
sunku. 

Z00m - wykonuje powiększenia <pra- 
wy przycisk) i pomniejszenia (lewy przy- 
cisk) rysunku na ekranie. 

Plot - rysowanie linii (tylko w oknie 
pracującym w trybie Draw). 

Knife - wycinanie niepotrzebnych 
punktów w elementach. 

Oval - rysowanie elips | okręgów. 
Okręgi rysowane z przytrzymaniem le- 
wego klawisza Alt. 





Toolbar 


Rectangle - rysuje prostokąty, a z pra- 
wym Ait-em kwadraty. 

Text - wprowadzanie tekstów. 

Na dole okienka dodana jest paleta 
kolorów. Kliknięcie lewym klawiszem 
myszki ustawia kolor wypełnienia, nato- 
miast prawym kolor linii. Po prawej stro- 
nie znajdują się też cztery przyciski z 
najczęściej używanymi komendani: Rd 
- przerysowuje rysunek w oknie po wy- 
konanych zmianach, CI - zmienia kolor 
zaznaczonego elementu na aktualnie 
wybrany na palecie kolorów, Mt - usta- 
wia aktywny kolor wypełnienia, taki jak 
kolor obiektu, na którym nastąpi kliknię- 
cie lewym klawiszem myszki i kolor linii 
po prawym kliknięciu myszki, Ud - cof- 
nięcie ostatnio wykonanej operacji. To 
polecenie jest zablokowane w wersji 
shareware. 

Należy wspomnieć jeszcze o sposo- 
bie zaznaczania całych elementów i 
poszczególnych punktów w elemen- 
tach. Po kliknięciu prawym przyciskiem 
myszki na linii elementu, pomiędzy punk- 
tami tworzącymi jego wierzchołki, za- 
znaczamy cały element. Natomiast kli- 
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kając lewym przyciskiem w miejscu 
wierzchołka możemy go chwycić i prze- 
sunąć w inne miejsce zmieniając tym 
samym kształł całego elementu. W za- 
stępstwie myszki można używać klawi- 
szy strzałek. Skok, jaki wykonuje kursor 
określany jest przez opcję GridsnapDi- 
stance (menu Option i Restrict SetValu- 
es). Jak podaje autor programu należy 
unikać przecinania się linii należących 
do jednego obiektu (jak np. w cyfrze 
osiem, „8”). 

Rejestracja programu kosztuje 29 + 
5 dolarów dla osób spoza USA. Po wy- 
słaniu tej kwoty na adres umieszczony 
w. pliku order.frm zastanie przesłana 
najnowsza wersja programu wraz z wy- 
drukowaną instrukcją. Program sprawia 
wrażenie dość niedopracowanego. 
Szała graficzna nie jest najciekawsza i 
brakuje wielu pożytecznych mechani- 
zmów (np. belek przewijania w oknach 





edycyjnych, narzędzi do rysowania swo- 
bodnych, odręcznych kształtów, malo- 
wania sprayem, czy gradientowego wy- 
pełniania obszarów kolorem, a nie tylka 
odcieniami szarości). Mam jednak 
nadzieję, że nowsze wersje zostaną po- 
zbawlone tych wad i zdanie autora na 
temat swojego programu (.VgaRender 
is a powerful TOQL, not a toy*), będzie 
nie tylko hasłem reklamowym. 

al 


VGA Render 


Środowisko: DOS 
Autor. Carousel Graphics 
Zalecenia konfiguracji: 
512kB RAM, VGA, HDD, 
MS DOS/PC DOS 2.0, mysz 
Opłata rejestracyjna: 
$ 29+5 (koszty wysyłki) 
Numer dysku: 6/28 
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Komputer osobisty spełnia dziś w 
praktycznie każdyrr domu podstawo- 
we funkcje, łącząc przy tym zalety do- 
radcy finansowego, riańki dla małych 
| dużych dzieci, maszyny do pisania 
i wielu, wielu innych 2otrzebnych rze- 
czy, A przecież wszystkie te przymioty 
mieszczą się w niewielkiej skrzynce, za 
którą nawet nie musimy płacić jadąc 
autobusem czy tramwajem. Jest to za- 
tem idealny partner ra pogodne i po- 
chmurne dni - to maśnie chciałem 
wam powiedzieć. Szcze- 
gólną zaś jego zaletc jest 
fakt, że jak nikt inny potrafi 
dochować naszych sekre- 
tów w tajemnicy. Doskona- 
łym przykładem wykorzy- 
stania lojalnej natury kom- 
putera jest program Cum- 
berland Diary 1.2 - komipu- 
terowy pamiętnik. 

Nieodwołalnie skorńczy- 
ły się czasy, kledy to szcze- 
gólnie wrażliwe 
jednostki zmuszone 
były kryć się ze swo- 
im powołaniem li- © 
terackim po kq- 
tach. Wprawdzie 
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cichcem wyskroby- | | 

I and the ki 
wane na kartach HIPS Ar 
pamiętnika wyzna- DIL 


PASTA 
and i watchre 


nia niosły ze sobą 
pewien posmak 
skandalu i tajemni- 
cy, mimo wszystko 
jednak okoliczności 
te były zdecydo- 
wanie stresogenne 
i niekorzystne dla 
rozwoju talentu pi- 
sarskiego. Znam na przekład osobę, któ- 
ra chcąc uniknąć rozszyfrowania zwy 
kła była zapisywać swój pamiętnik 
w pięciu językach. Marąqc w ręku Cum- 
berland Diary pozbędziemy się raz na 
zawsze podobnych problemów. Został 
on napisany w oparciu 2 wieloletnie do- 
świadczenia autora na polu pamiętni- 
ko-pisarstwa. Znajdzeny więc w nim 
wszystkie użyteczne furkcje redagowa- 
nia, segregowania i wreszcie zabezpie- 
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aturday MAY 18 


We went on a campiny trip on Friday night 
hard time 
stortes and they kept me up to late 

The next morning we went Tar a hike 
tarzan-suinq type vine that ue played on for hours 


czania tekstów przed niepowołanymi 
osobami. 

Program został s<onstruowany na- 
prawdę przyjaźnie i praktycznie. Prze- 
ciętni użytkownicy, jak również i posia- 
dacze laptopów, bęcą mogli zastąpić 
nim wszelkiego rodzcju notatki I pamięt- 
niki, mające jakikolwiek związek z datą 
napisania. Stosując go unikniemy ba- 
łaganu w stosie kartek oraz zapewnimy 
sobie prywatność i bezpieczeństwo na- 
szych danych. 
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sleeping on the ground 1 tałd the kids 


CIMBERLAMD DIARY Uers 


Tuż po rozpakowaniu i uruchomieniu 
pliku startowego Cdliary.exe zostaniemy 
zapytani o wybór pamiętnika. Na dys- 
ku mamy przykład takiego tekstu pod 
nazwą George. W oknie, które się wów- 
czas pojawi na ekranie będziemy mo- 
gll zrobić trzy rzeczy: wybrać pamiętnik 
z dostępnej na dysku ouli, skasować go 
klawiszem DEL. lub też stworzyć całkiem 
nowy tekst. Wciśnij klawisz INS, aby za- 
łożyć na dysku własny pamiętnik, Zosta- 
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| always hauc a 
sume scary 


Wo found a nice 


niesz następnie poproszony o podanie 
dla niego nazwy I hasła dostępu. Jeśli 
nie chcesz pamiętnika zabezpieczać, 
to po prostu pomiń ten krok. W razie 
wprowadzenia hasła pamiętnik będzie 
każdorazowo podczas zapisu szyfrowa: 
ny, radzę więc zapamiętać hasło, aby 
uniknąć przykrych konsekwencji braku 
lecytyny. 

Mamy więc utworzony nowy pamięt- 
nik. Nie musisz oczywiście każdorazowo 
podawać daty - komputer to sprytne 
stworzenie, 
które posiada 
swój dokład- 
ny zegar blo- 
logiczny. 
Pierwszy wpis 
zostanie na- 
zwany FIRST 
ENTRY OF 
NEW DIARY. 
Niestety, przy- 
najmniej w tej 
wersji nie 
można zmie- 
nić nazwy 
tego pierw- 
szego wpisu. 
Następne są 
za to dowolnie konfl- 
gurowalne. Obok na- 
zwy zostanie zapisa- 
na data i czas doko- 
nania wpisu, pod 
spodem zaś znajdzie 
się miejsce dla na- 
szych zwierzeń. Na 
początek sięgnijmy 
do opcji FILE. W DEF|- 
NE DIARY opisujemy 
podstawowe infor- 
macje dofyczące pamiętnika: jego ty- 
tułową nazwę, autora i adres, Oczywi- 
ście nie jesteś zobowiązany do wypeł- 
nania tych pól, jeśli chcesz na przykład 
zachować całkowitą anonimowość. 
CHANGE PASSWORD to podanie nowe- 
go hasła. Aby jednak dokonać jakich- 
kolwiek zmian należy wcześniej podać 
stare hasło (o ile takowe było). SELECT 
DIARY - wybranie pamiętnika z listy za- 
psanych na dysku twardym (w karto- 
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tece, gdzie znajduje się program cdia- 
fy.exe). PROGRAM CONFIGURATON - 
konfiguracja drukarki i strony <odowej 
klawiatury. 

Aby dokonywać nowych wpisów 
uruchamiamy funkcję ENTRY/CREATE 
NEW ENTRY lub po prostu nocskamy 
kombinację Ctr-E. Zostanierny wtedy 
poproszeni o podanie nagłówka nowe- 
go wpisu (heading). Ten sam dzień 
może mieć dowolną ilość wpisów. Gdy- 
byśmy jednak chcieli zmienić dctę i za- 
nołować to, co się już wydarzyło Jbma 
wydarzyć, wystarczy, że klawiszami + i - 
przeskoczymy na właściwy czas, W opcji 
ENTRY znajdziemy również wszystzie na- 
rzędzia potrzebne do poruszania się po 
pamiętniku. PRIOR ENTRY (etrl-o! — po- 
przedni wpis, niekoniecznie z poprze- 
dniego dnia. Pamiętajmy. że program 
zapisuje obok daty, również dokładny 
Czas zegarowy. NEXT ENTRY (cil-r) - na- 
stępny zapis, o ile taki w ogóle isnieje. 
Poszczególne kartki z pamiętnika mo- 
żemy także przeglądać w formie listy. 
ENTRY SELECTION BY DATE — lista zosta- 
nie ułożona według rosnących def. Wy 
bieramy jeden z wpisów i automatycz- 
nie zostajemy przeniesieni na odpowie- 
anią kartę pamiętnika. ENTRY £LEC- 
TION BY HEADING - alfabetyczne po- 
segregowanie wpisów według ich na- 
główków. Dopełnieniem możliwości 
przeglądania pamiętnika jest wyszuki- 
wanie w tekście zadanych łańcuchów 
znaków, Jest to opcja UTILITIES/"E<T SE- 
ARCH (Ctr-5). CURRENT ENTRY ONLY - 
wyszukiwanie tylko w obrębie aktuglne- 
go wpisu. FORWARD SEARCH — wyszuki- 
wanie przeprowadzone w późniejszych 
wpisach. REVERSE SEARCH — wcześniej- 
sze wpisy w pamiętniku. Teraz podaje- 
my łańcuch tekstowy i naciskam» kla- 
wisz F9, aby rozpocząć poszukiwania. 

Kolejną funkcją programu jes* robie- 
nie zakładki w pamiętniku. Znajdziemy 
to w menu EDIT pod hasłem SET BOOK- 
MARK (Crtl-B), Po jej uruchomienit pro- 
gram zapamięta żądany wpis. Wvstar- 
czy, że będąc gdziekolwiek w pam ętni- 
ku uruchomimy GOTO BOOKNARK 
(Cti-G), a program automatycznie 
przeniesie nas w miejsce, gdzie została 
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założona zakładka, Teksty znajdujące 

się na kartach pamiętnika podać mo- 

żemy typowym zabiegom edytorskim. 

Cii-M powoduje zaznaczenie tekstu. 

Możemy go skopiować do schowka za 

pomocą kombinacji Ctri-C, lub też ska- 

sować klawiszem DEL. Znajdujący się 

w schowku tekst możemy następnie 

klawiszami Ctrl-| wklejć w dowolnym 

miejscu w pamiętniku. 

Ostatnią opcją Cumberland Diary 
jest drukowanie, które możemy przepro- 
wadzić na wiele różnych sposcbów, 
Przy okazji każdego stylu drukowania 
możemy wybrać przesyłanie denych 
do pliku lub drukarki. 

TLE PAGE — drukowanie wyłącznie stro- 
ny tytułowej. 

TABLE OF CONTENTS BY DATE - z pose- 
gregowanej według daty listy wpl- 
sów wybieramy te, które maja być 
wydrukowane jako pierwszy i ostat- 
ni, resztę zrobi za nas komputer. 
Opcja ta drukuje jedynie listę tytu- 
łów i dat wybranych wpisów. 

TABLE OF CONTENTS BY HEADING - to 
samo, jedynie lista jest uporządko- 


główków. 


wpis. 





UMBERLAND DAF 


gram typu shareware, również i Cum- 
berland Diary posiada swoją wersję ko- 
mercyjną, dostępną za pewną nie- 
wielką opłatą. Po jej uiszczeniu otrzy- 
mujemy prócz tego, co powyżej opi- 
sałem, doskonałe narzędzie do spraw- 
dzania poprawności ortograficznej 
wraz ze słownikiem (niestety, dostęp- 
na jest tylko wersja angielska), impor- 
ter tekstów ASCII, opcję do tworzenia 
kopii zapasowych i pakowania pa- 
miętników programem LHA oraz porę 
innych przydatnych rzeczy. Producent 
oferuje również znaczące zniżki na 
swoje pozostałe „domowe” produkty, 
takie jak na przykład program genea- 
logiczny Cumberland Family Tree, lub 
też księgę opowieści - Cumberland 
Story. 

X-ray 


Cumberland Diary 1.2 


Środowisko: DOS 











wana w kolejności alfabetycznej na- a 8 
Zalecenia konfiguracji: brak 
CURRENT ENTRY - drukowanie wyłącz: Opłata rejestracyjna: $ 20 
nie aktualnego wpisu. + 
CHOOSE ENTRIES BY DATEJHEADING - _ Numer dysku: 6/30 
drukowanie całych wpisów z pamięt- _ Po spakowaniu: 197 kB (rar) 
nika. Podobnie, jak wcześniej, zazna- Uwagi: Nie może być rozprowa- 
czamy pierwszy i ostatni drukowany e 
dzany w pakiecie 
Oczywiście, jak prawie każdy pro- 
= 31 —— 
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Dwa 


w jednym, 


Professional Capture System składa się 
z dwóch niezależnych programów umoż- 
liwiających zapamiętanie zawartości 
ekranu. Pierwszy z nich — DosCapture 
przeznaczony jest do sracy w środowi- 
sku DOS, drugi - WinCapture — pracuje 
w środowisku Windows. 

Prezentację pakletu zaczniemy od 
programu DosCapture. Jest to program 
rezydentny — po uruckomieniu (przez 
wpisanie w linii komerd polecenia DO- 
SCAP) program ładuje się do pamięci. 
Obsługa programu jest vardzo prosta - 
równoczesne naciśnięcie klawiszy ALT 
oraz . powoduje zapiscnie zawartości 
ekranu w formie pliku graficznego o na- 
zwie CAPXXXX.PCX - w katalogu, w 
którym znajduje się program DOsCapture 
OQ000 oznacza kolejny rumer pliku). Za- 
kończenie zapisywania pliku sygnalizo- 
wane jest sygnałem cźwiękowym. Do- 
datkowo program mozna wywołać z 
trzema parametrami - |-ELP, STATUS i RE- 
SET (podając: DOSCAP (parametr). Ko- 
menda HELP powoduje wyświetlenie 


UM - U 

BNP - Window: - llncongeszsod 
1GA - Conpietsed 

1GA i zn 


| 2.40 j = p 
ch | A j=> <a 


Professional Capture System 1.02 


Środowisko: DOSAWINDOWS 
Autor: JASC, Inc. 
Zalecenia konfiguracji: 

| 286,VGA 
Opłata rejestracyjne: $ 39 
Numer dysku: 6/32 
Po spakowaniu: 136 kB (rar) 
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e. 
CEER ,.. 
krótkiej pomocy dotyczącej programu, STATUS wyświetla infor- 
macje o ostatnio wykonywanej operacji, a RESET sprawdza 
nazwy plików *PCX w katalogu PCS I ustala następny numer 
pliku (normalnie program przypisuje numer kolejnego zacho- 
wywania nawet wtedy, gdy poprzednie pliki zostały wykaso- 
wane — RESET powoduje przypisanie kolejnego numeru). Je- 
dynq wadą programu jest to, że zajmuje on dużo pamięci (39K). 
W związku z tym nie wszystkie programy można uruchomić w 
czasie, gdy DosCapture jest zainstalowany w pamięci. Dein- 
stalacji programu dokonuje się przez wpisanie w linii komend 
polecenia DOSCAP UNLOAD. 

Program WinCapture jest barcziej rozbudowany. Uruchomie- 
nie tej aplikacji powoduje wyświetlenie w lewym dolnym rogu 
ekranu ikony programu. Kliknięcie myszką na tej ikonie powo- 
duje rozwinięcie menu, z którego można wybrać m.in. CAPTU- 
RE SETUP, co spowoduje wyświetlenie okna konfiguracyjnego. 
w setupie można wybrać skrót klawiszowy, jakim program bę- 
dzie wywoływany. obszar ekranu, który będzie zapamiętany 
(można zapamiętać wybrany obszar, aktywne okno, samą za- 
wartość aktywnego okna czy zawartość całego ekranu oraz 
można zadecydować, czy grafika będzie zawierała kursor). Za- 
wartość ekranu można przesłać do pliku, drukarki, do schow- 
ka lub równocześnie do każdego wszędzie. Program umożli- 
wia również wybór formatu pliku (BMP. GIĘ PCX, PIC, TIFF - ten 
ostani w różnych wersjach). Możliwy jest wybór pomiędzy kolo- 
rową a zapisywaną w 256 odcieniach szarości grafiką, Dla 
szczególnie wybrednych dostępne jest polecenie zachowywa- 
nia obrazu w formie negatywu! Jak widać, możliwość konfigu- 
racji jest duża. Aby obejrzeć to, co zostało ostatnio zachowa- 
ne, wystarczy z menu wybrać opcję VIEW LAST CAPTURE. Z pro- 
gramu wychodzi się, tak jak z każdej aplikacji w środowisku 
Windows — przez naciśnięcie kombinacji klawiszy Alt+F4 lub przez 
wybranie z menu programu polecenia ZAMKNIJ. 

Prostota pakietu Professional Capture System, połączona z 
jego profesjonalizmem, spowoduje zapewne. że aplikacja ta 
znajdzie wielu zwolenników. 


Wojciech Orawski 
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NASZE RECENZJE 


SUPERMEDIA 3 


Oprogramowanie multimedicine, pro- 
gramy użytkowe, edukacja, programy 
narzędziowe, gry, grafika | dźwięk, różne 
(komunikacja, drivery, sieci. td.) oraz 
programy polskie (m.in.: SUPERMEMO, 
ATLAS, VIDEO, SYNTALK, LITERA”)! Obsłu- 
ga płyty za pomocą polskiego progra- 
mu zarządzającego 


Wydawca: ALBION 1995 
Cena: 25.00 zł 


SUBERAZZ PE 


PRIYGRAMY 
650 MR II! 
2 Najnowsze programy Shareware, 
freeware i Public Domain z całego 
swiata pod DOS i Windows. 


DOOM'S DAY 

Dla fanów DOOM'a - zakup obcewiązko- 
wy. Duże kartonowe pudełko zawiera in- 
strukcję obsługi oraz jedną płytę CD (po- 
nad 1000 nowych poziomów do DO- 
OM'a | oraz II, edytory poziomów, uła- 
twienia do gry oraz nowe efekte dźwię 
kowe) z efektownym programem zarzą 
dzającym 


Wydawca: MICEROFORUM 1995 
Cena: 49.50 


PROGRAMMER 
POWER TOOL3 


Krążek powstał z myślą o ludziach zaj 
mujących się pisaniem programów. Po 
nad 134 MB kodu źródłowegc, bibliotek 
oraz programów pomocniczych dla 
C++, PASCAL, CLIPPER, BASIC, ALGOL, 
ADA, C, LOGO i wielu innych języków 
programowania. 


Wydawca: POWERSOURCE GMBH 
Cena: 18.50 


WUJA TAJCA 
GULI CC 
16 most popular 

Programmer. 
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SEXY ACTS vol.1l 


56 aktów kobiecych (format Kodak Pho: 
to-CD), zapisanych jednocześnie w kil 
ku rozdzielczościach: 128x192, 256x 384, 
512x786, 1024x1536, 2048x 3072. Dodat- 
kowo program do przeglądania zdjęć 
w formacie Kodak Photo-CD oraz pro- 
gram do odtwarzania filmów CDI. 


Wydawca: 
PS COMPUTER-VERTRIEBS GMBH 


Cena : 18.98 zł 
ACTS 


VOLUME 1 


Wszystkie płyty są da nabycia w siedzibie redakcji. 
U UAT TEA JET RA DULWZ ZET ATZ WLTATYATA 


UWAGA! Dysponujemy nowym wydaniem płyt „Świat Windows” (cena: 18.98 zł). 
Została z nich wyeliminowana wada umożliwiająca odczytanie tylko na OLO AA) 
mułtisesyjnych. W tej chwi'i w/w krążek można uruchomić w dowolnej stac ji CD-ROM. 


| EBS 
EDUCATIONAL SOFTWARE OF '95 ! 


sa A 
x (A 


a 
tŚdC; 


! - [AAKING LEARNING A FUN ACTIVITY 


EDUCATIONAL 
SOFTWARE OF'95! 


Mnóstwo interesujących programów e- 
dukacyjnych! Dodatkowo aplikacja Vi 
deo For Windows 1.1D, siederr animacji 
zapisanych w formacie *.avi oraz pro 
gram Microforum's INTERNET CONNEC- 
TON Light Version (zbiór intemetowych 
adresów). 

Wydawca : MICROFORUM 1955 

Cena : 25.00 zł 
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„| wiubows 
| RAYTRACE 
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FUN%GAMES nr.11 


Kilkadziesiąt godzin dobrej zabawy z 
komputerem: 28 doskonałych gier, 86 MB 
clipartów, 180 obrazków, dwie kresków- 
ki (BUGS BUNNY, TWEETY) wraz z progra- 
mem QUICK TIME oraz ponad 64 ME wy- 
branych programów dla MS Windows.7 


Wydawca: ACTION MEDIA 1995 
Cena 18. 





DYSKIE 
Po 3 OI) 





na dyskietce: na dyskietce: na dyskietce: na dyskietce: 














KSW C2 windows SOSA LUCCA 
convert it, commander, [Oy2ZY pomocnik krzy- 
[112 slicks'n'slide, timeśchaos, żówkowicza, 
biorytmy, U of CZ save our pizzas, plug-in, 
SSN Ne WŁASKSLE cus: shalma, 
dos master, game wizzard,  taipei international 
electronoid ou sel) LUTON Je 
disk master, pc-conifig, 
max dir font mania, 
ARKA OZ ULU language 
ac wallpaper carousel, Lek JLCJ 
Na disc cloner, 
young picasso, 
magic boy, 
laser light, 
aczar, 
start, 
MMole IVA 
spis dyskietek 
Nr 6/95 (7) 


W numerze m. in.: WinAV tą v.4.0 - polskojęzyczny zarządca adresów 
Word Express - edytor tekstu dla Windows 


VGA COPY - kopier z rozbudowaną oprawą graficzną 





